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2 XPlanGML  Basisschema 
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2.1 XPlanGML Basisklassen 
 

 

  XP_Basisobjekte_1

«FeatureType»

XP_Plan

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

+ internalId:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ kommentar:  CharacterString [0..1]

+ technHerstellDatum:  Date [0..1]

+ untergangsDatum:  Date [0..1]

+ aendert:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ wurdeGeaendertVon:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ erstellungsMassstab:  Integer [0..1]

+ xPlanGMLVersion:  CharacterString [0..1] = 4.0

+ bezugshoehe:  Length [0..1]

+ raeumlicherGeltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ verfahrensMerkmale:  XP_VerfahrensMerkmal [0..*]

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refExternalCodeList:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refRechtsplan:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refPlangrundlage:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

XP_BegruendungAbschnitt

+ schluessel:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

XP_TextAbschnitt

+ schluessel:  CharacterString [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«DataType»

XP_VerfahrensMerkmal

+ vermerk:  CharacterString

+ datum:  Date

+ signatur:  CharacterString

+ signiert:  Boolean

«DataType»

XP_ExterneReferenz

+ georefURL:  URI [0..1]

+ georefMimeType:  XP_MimeTypes [0..1]

+ art:  XP_ExterneReferenzArt [0..1]

+ informationssystemURL:  URI [0..1]

+ referenzName:  CharacterString [0..1]

+ referenzURL:  URI [0..1]

+ referenzMimeType:  XP_MimeTypes [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

«CodeList»

XP_ExterneReferenzArt

+ Dokument

+ PlanMitGeoreferenz

«CodeList»

XP_MimeTypes

+ application/pdf:  CharacterString

+ application/zip:  CharacterString

+ application/xml:  CharacterString

+ application/msword:  CharacterString

+ application/msexcel:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.sld+xml:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.wms_xml:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.gml:  CharacterString

+ application/odt:  CharacterString

+ image/jpg:  CharacterString

+ image/png:  CharacterString

+ image/tiff:  CharacterString

+ image/ecw:  CharacterString

+ image/svg+xml:  CharacterString

+ text/html:  CharacterString

+ text/plain:  CharacterString

«DataType»

XP_VerbundenerPlan

+ planName:  CharacterString

+ rechtscharakter:  XP_RechtscharakterPlanaenderung = 1000

«DataType»

XP_GenerAttribut

+ name:  CharacterString

«DataType»

XP_DoubleAttribut

+ wert:  Decimal

«DataType»

XP_IntegerAttribut

+ wert:  Integer

«DataType»

XP_URLAttribut

+ wert:  URI

«DataType»

XP_DatumAttribut

+ wert:  Date

«DataType»

XP_StringAttribut

+ wert:  CharacterString

0..*

+texte 0..*

0..*

+begruendungsTexte
0..*
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 class XP_Basisobjekte_2

«FeatureType»

XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«enumeration»

XP_BedeutungenBereich

 Aenderungsbereich = 1000

 Ergänzungsbereich = 1500

 Teilbereich = 1600

 Eingriffsbereich = 1700

 Ausgleichsbereich = 1800

 Nebenzeichnung = 2000

 Variante = 2500

 VertikaleGliederung = 3000

 Erstnutzung = 3500

 Folgenutzung = 4000

 Sonstiges = 9999

«DataType»

XP_Hoehenangabe

+ abweichenderHoehenbezug:  CharacterString [0..1]

+ hoehenbezug:  XP_ArtHoehenbezug

+ bezugspunkt:  XP_ArtHoehenbezugspunkt [0..1]

+ hMin:  Length [0..1]

+ hMax:  Length [0..1]

+ hZwingend:  Length [0..1]

+ h:  Length [0..1]

«FeatureType»

XP_Objekt

+ uuid:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  XP_Rechtsstand [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

+ textSchluessel:  CharacterString [0..*]

+ textSchluesselBegruendung:  CharacterString [0..*]

+ gliederung1:  CharacterString [0..1]

+ gliederung2:  CharacterString [0..1]

+ ebene:  Integer [0..1] = 0

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ hoehenangabe:  XP_Hoehenangabe [0..*]

«FeatureType»

XP_BegruendungAbschnitt

+ schluessel:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

XP_TextAbschnitt

+ schluessel:  CharacterString [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«enumeration»

XP_ArtHoehenbezug

 absolutNHN = 1000

 relativGelaendeoberkante = 2000

 relativGehwegOberkante = 2500

 relativBezugshoehe = 3000

«enumeration»

XP_ArtHoehenbezugspunkt

 TH = 1000

 FH = 2000

 OK = 3000

 LH = 3500

 SH = 4000

 EFH = 4500

 HBA = 5000

 UK = 5500

 GBH = 6000

«DataType»

XP_Gemeinde

+ ags:  CharacterString [0..1]

+ rs:  CharacterString [0..1]

+ gemeindeName:  CharacterString [0..1]

+ ortsteilName:  CharacterString [0..1]

«CodeList»

XP_GesetzlicheGrundlage

«DataType»

XP_Plangeber

+ name:  CharacterString

+ kennziffer:  CharacterString [0..1]

«DataType»

XP_SPEMassnahmenDaten

+ klassifizMassnahme:  XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]

+ massnahmeText:  CharacterString [0..1]

+ massnahmeKuerzel:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

XP_SPEMassnahmenTypen

 ArtentreicherGehoelzbestand = 1000

 NaturnaherWald = 1100

 ExtensivesGruenland = 1200

 Feuchtgruenland = 1300

 Obstwiese = 1400

 NaturnaherUferbereich = 1500

 Roehrichtzone = 1600

 Ackerrandstreifen = 1700

 Ackerbrache = 1800

 Gruenlandbrache = 1900

 Sukzessionsflaeche = 2000

 Hochstaudenflur = 2100

 Trockenrasen = 2200

 Heide = 2300

 Sonstiges = 9999

«Union»

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«Union»

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_VariableGeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

+gehoertNachrichtlichZuBereich 0..*

+nachrichtlich 0..*

0..*

+refTextInhalt 0..*

0..*

+refBegruendungInhalt 0..*
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  XP_Raster

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

XP_RasterplanBasis

+ refScan:  XP_ExterneReferenz [1..*]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

XP_RasterplanAenderung

+ nameAenderung:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refScan:  XP_ExterneReferenz [1..*]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ geltungsbereichAenderung:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_ExterneReferenz

+ georefURL:  URI [0..1]

+ georefMimeType:  XP_MimeTypes [0..1]

+ art:  XP_ExterneReferenzArt [0..1]

+ informationssystemURL:  URI [0..1]

+ referenzName:  CharacterString [0..1]

+ referenzURL:  URI [0..1]

+ referenzMimeType:  XP_MimeTypes [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

«CodeList»

XP_Basisobjekte::XP_MimeTypes

+ application/pdf:  CharacterString

+ application/zip:  CharacterString

+ application/xml:  CharacterString

+ application/msword:  CharacterString

+ application/msexcel:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.sld+xml:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.wms_xml:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.gml:  CharacterString

+ application/odt:  CharacterString

+ image/jpg:  CharacterString

+ image/png:  CharacterString

+ image/tiff:  CharacterString

+ image/ecw:  CharacterString

+ image/svg+xml:  CharacterString

+ text/html:  CharacterString

+ text/plain:  CharacterString

«CodeList»

XP_Basisobjekte::

XP_ExterneReferenzArt

+ Dokument

+ PlanMitGeoreferenz

0..*

+rasterBasis

0..1
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2.3 Präsentationsobjekte 
 

 

  

  XP_Praesentationsobjekte

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::

XP_Bereich

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::

XP_Objekt

«FeatureType»

XP_AbstraktesPraesentationsobjekt

+ stylesheetId:  XP_StylesheetListe [0..1]

+ darstellungsprioritaet:  Integer [0..1]

+ art:  CharacterString [0..*]

«FeatureType»

XP_Praesentationsobjekt

«FeatureType»

XP_PPO

+ position:  XP_Punktgeometrie

+ drehwinkel :  Angle [0..1] = 0

+ skalierung :  Decimal [0..1] = 1

«FeatureType»

XP_LPO

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

XP_FPO

+ position:  XP_Flaechengeometrie

«FeatureType»

XP_TPO

+ schriftinhalt:  CharacterString [0..1]

+ fontSperrung:  Decimal [0..1] = 0

+ skalierung:  Decimal [0..1] = 1

+ horizontaleAusrichtung:  XP_HorizontaleAusrichtung [0..1] = linksbündig

+ vertikaleAusrichtung:  XP_VertikaleAusrichtung [0..1] = Basis

«FeatureType»

XP_PTO

+ position:  XP_Punktgeometrie

+ drehwinkel :  Angle [0..1] = 0

«FeatureType»

XP_LTO

+ position:  XP_Liniengeometrie

«CodeList»

XP_StylesheetListe

«enumeration»

XP_HorizontaleAusrichtung

 l inksbündig

 rechtsbündig

 zentrisch

«enumeration»

XP_VertikaleAusrichtung

 Basis

 Mitte

 Oben

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

0..*

+hat

0..1

+gehoertNachrichtlichZuBereich

0..*

+nachrichtlich

0..*

+gehoertZuBereich 0..1

+praesentationsobjekt 0..*

+dientZurDarstellungVon

0..*

+wirdDargestelltDurch

0..1
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3.1 Bebauungsplan – Basisschema 
 

 

  

  BP__Basisobjekte_1

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Plan

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

+ internalId:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ kommentar:  CharacterString [0..1]

+ technHerstellDatum:  Date [0..1]

+ untergangsDatum:  Date [0..1]

+ aendert:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ wurdeGeaendertVon:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ erstellungsMassstab:  Integer [0..1]

+ xPlanGMLVersion:  CharacterString [0..1] = 4.0

+ bezugshoehe:  Length [0..1]

+ raeumlicherGeltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ verfahrensMerkmale:  XP_VerfahrensMerkmal [0..*]

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refExternalCodeList:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refRechtsplan:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refPlangrundlage:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

BP_Plan

+ gemeinde:  XP_Gemeinde [1..*]

+ plangeber:  XP_Plangeber [0..1]

+ planArt:  BP_PlanArt [1..*]

+ sonstPlanArt:  BP_SonstPlanArt [0..1]

+ verfahren:  BP_Verfahren [0..1]

+ rechtsstand:  BP_Rechtsstand [0..1]

+ status:  BP_Status [0..1]

+ hoehenbezug:  CharacterString [0..1]

+ aenderungenBisDatum:  Date [0..1]

+ aufstellungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ veraenderungssperreDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsStartDatum:  Date [0..*]

+ auslegungsEndDatum:  Date [0..*]

+ traegerbeteiligungsStartDatum:  Date [0..*]

+ traegerbeteiligungsEndDatum:  Date [0..*]

+ satzungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ rechtsverordnungsDatum:  Date [0..1]

+ inkrafttretensDatum:  Date [0..1]

+ veraenderungssperre:  Boolean [0..1] = false

+ staedtebaulicherVertrag:  Boolean [0..1] = false

+ erschliessungsVertrag:  Boolean [0..1] = false

+ durchfuehrungsVertrag:  Boolean [0..1] = false

+ gruenordnungsplan:  Boolean [0..1] = false

+ refKoordinatenListe:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refGrundstuecksverzeichnis:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refPflanzliste:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refUmweltbericht:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

BP_Bereich

+ versionBauNVO:  XP_VersionBauNVO [0..1]

+ versionBauNVOText:  CharacterString [0..1]

+ versionBauGB:  Date [0..1]

+ versionBauGBText:  CharacterString [0..1]

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Gemeinde

+ ags:  CharacterString [0..1]

+ rs:  CharacterString [0..1]

+ gemeindeName:  CharacterString [0..1]

+ ortsteilName:  CharacterString [0..1]

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Plangeber

+ name:  CharacterString

+ kennziffer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

BP_PlanArt

 BPlan = 1000

 EinfacherBPlan = 10000

 QualifizierterBPlan = 10001

 VorhabenbezogenerBPlan = 3000

 InnenbereichsSatzung = 4000

 KlarstellungsSatzung = 40000

 EntwicklungsSatzung = 40001

 ErgaenzungsSatzung = 40002

 AussenbereichsSatzung = 5000

 OertlicheBauvorschrift = 7000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

BP_Verfahren

 Normal = 1000

 Parag13 = 2000

 Parag13a = 3000

«CodeList»

BP_SonstPlanArt

«CodeList»

BP_Status

+gehoertZuPlan 1

+bereich 0..*
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 class BP__Basisobjekte_2

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

BP_Bereich

+ versionBauNVO:  XP_VersionBauNVO [0..1]

+ versionBauNVOText:  CharacterString [0..1]

+ versionBauGB:  Date [0..1]

+ versionBauGBText:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

BP_Objekt

+ rechtscharakter:  BP_Rechtscharakter [0..1]

+ startBedingung:  BP_WirksamkeitBedingung [0..1]

+ endeBedingung:  BP_WirksamkeitBedingung [0..1]

«FeatureType»

BP_Punktobjekt

+ position:  XP_Punktgeometrie

«FeatureType»

BP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

BP_Flaechenschlussobjekt

«FeatureType»

BP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_Ueberlagerungsobjekt

«enumeration»

BP_Rechtscharakter

 Festsetzung = 1000

 Hinweis = 3000

 Vermerk = 4000

 Kennzeichnung = 5000

«DataType»

BP_WirksamkeitBedingung

+ bedingung:  CharacterString [0..1]

+ datumAbsolut:  Date [0..1]

+ datumRelativ:  TM_Duration [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_VersionBauNVO

 Version_1962 = 1000

 Version_1968 = 2000

 Version_1977 = 3000

 Version_1990 = 4000

 AndereGesetzlicheBestimmung = 9999

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_VariableGeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

flaechenschluss = true flaechenschluss = false

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Objekt

+ uuid:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  XP_Rechtsstand [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

+ textSchluessel:  CharacterString [0..*]

+ textSchluesselBegruendung:  CharacterString [0..*]

+ gliederung1:  CharacterString [0..1]

+ gliederung2:  CharacterString [0..1]

+ ebene:  Integer [0..1] = 0

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ hoehenangabe:  XP_Hoehenangabe [0..*]

+gehoertNachrichtlichZuBereich 0..*

+nachrichtlich 0..*

+gehoertZuBP_Bereich 0..*

+inhaltBPlan 0..*
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3.2 Aufschüttung, Abgrabung, Bodenschätze 
 

 

  

  BP_Aufschuettung_Abgrabung_Bodenschaetze

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

BP_Rekultiv ierungsFlaeche

«FeatureType»

BP_AufschuettungsFlaeche

«FeatureType»

BP_AbgrabungsFlaeche

«FeatureType»

BP_BodenschaetzeFlaeche

+ abbaugut:  CharacterString [0..1]
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3.3 Bebauung 
 

 

  

  BP_Bebauung_1

BP_Objekt

«FeatureType»

BP_Baugebiet

+ allgArtDerBaulNutzung:  XP_AllgArtDerBaulNutzung [0..1]

+ besondereArtDerBaulNutzung:  XP_BesondereArtDerBaulNutzung [0..1]

+ sondernutzung:  XP_Sondernutzungen [0..1]

+ detail l ierteArtDerBaulNutzung:  BP_DetailArtDerBaulNutzung [0..1]

+ nutzungText:  CharacterString [0..1]

+ abweichungBauNVO:  XP_AbweichungBauNVOTypen [0..1]

+ bauweise:  BP_Bauweise [0..1]

+ abweichendeBauweise:  BP_AbweichendeBauweise [0..1]

+ vertikaleDifferenzierung:  Boolean [0..1] = false

+ bebauungsArt:  BP_BebauungsArt [0..1]

+ bebauungVordereGrenze:  BP_GrenzBebauung [0..1]

+ bebauungRueckwaertigeGrenze:  BP_GrenzBebauung [0..1]

+ bebauungSeitl icheGrenze:  BP_GrenzBebauung [0..1]

+ refGebaedequerschnitt:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_TextAbschnitt

+ schluessel:  CharacterString [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

BP_BaugebietsTeilFlaeche

+ allgArtDerBaulNutzung:  XP_AllgArtDerBaulNutzung [0..1]

+ besondereArtDerBaulNutzung:  XP_BesondereArtDerBaulNutzung [0..1]

+ sondernutzung:  XP_Sondernutzungen [0..1]

+ detail l ierteArtDerBaulNutzung:  BP_DetailArtDerBaulNutzung [0..1]

+ nutzungText:  CharacterString [0..1]

+ abweichungBauNVO:  XP_AbweichungBauNVOTypen [0..1]

+ bauweise:  BP_Bauweise [0..1]

+ abweichendeBauweise:  BP_AbweichendeBauweise [0..1]

+ vertikaleDifferenzierung:  Boolean [0..1] = false

+ bebauungsArt:  BP_BebauungsArt [0..1]

+ bebauungVordereGrenze:  BP_GrenzBebauung [0..1]

+ bebauungRueckwaertigeGrenze:  BP_GrenzBebauung [0..1]

+ bebauungSeitl icheGrenze:  BP_GrenzBebauung [0..1]

+ refGebaedequerschnitt:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenschlussobjekt

«type»

BP_GestaltungBaugebiet

+ DNmin:  Angle [0..1]

+ DNmax:  Angle [0..1]

+ DN:  Angle [0..1]

+ DNZwingend:  Angle [0..1]

+ FR:  Angle [0..1]

+ dachform:  BP_Dachform [0..*]

+ detail l ierteDachform:  BP_DetailDachform [0..1]

«type»

BP_FestsetzungenBaugebiet

+ MaxZahlWohnungen:  Integer [0..1]

+ Fmin:  Area [0..1]

+ Fmax:  Area [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GFmin:  Area [0..1]

+ GFmax:  Area [0..1]

+ GF:  Area [0..1]

+ GF_Ausn:  Area [0..1]

+ BMZmin:  Decimal [0..1]

+ BMZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ BMZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ BMmin:  Volume [0..1]

+ BMmax:  Volume [0..1]

+ BM:  Volume [0..1]

+ BM_Ausn:  Volume [0..1]

+ GRZmin:  Decimal [0..1]

+ GRZmax:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GRmin:  Area [0..1]

+ GRmax:  Area [0..1]

+ GR:  Area [0..1]

+ GR_Ausn:  Area [0..1]

+ Zmin:  Integer [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

+ Zzwingend:  Integer [0..1]

+ Z:  Integer [0..1]

+ Z_Ausn:  Integer [0..1]

+ ZUmin:  Integer [0..1]

+ ZUmax:  Integer [0..1]

+ ZUzwingend:  Integer [0..1]

+ ZU:  Integer [0..1]

+ ZU_Ausn:  Integer [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_AllgArtDerBaulNutzung

 WohnBauflaeche = 1000

 GemischteBauflaeche = 2000

 GewerblicheBauflaeche = 3000

 SonderBauflaeche = 4000

 SonstigeBauflaeche = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereArtDerBaulNutzung

 Kleinsiedlungsgebiet = 1000

 ReinesWohngebiet = 1100

 AllgWohngebiet = 1200

 BesonderesWohngebiet = 1300

 Dorfgebiet = 1400

 Mischgebiet = 1500

 Kerngebiet = 1600

 Gewerbegebiet = 1700

 Industriegebiet = 1800

 SondergebietErholung = 2000

 SondergebietSonst = 2100

 Wochenendhausgebiet = 3000

 Sondergebiet = 4000

 SonstigesGebiet = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_Sondernutzungen

 Wochenendhausgebiet = 1000

 Ferienhausgebiet = 1100

 Campingplatzgebiet = 1200

 Kurgebiet = 1300

 SonstSondergebietErholung = 1400

 Einzelhandelsgebiet = 1500

 GrossflaechigerEinzelhandel = 1600

 Ladengebiet = 16000

 Einkaufszentrum = 16001

 SonstGrossflEinzelhandel = 16002

 Verkehrsuebungsplatz = 1700

 Hafengebiet = 1800

 SondergebietErneuerbareEnergie = 1900

 SondergebietMilitaer = 2000

 SondergebietLandwirtschaft = 2100

 SondergebietSport = 2200

 SondergebietGesundheitSoziales = 2300

 Golfplatz = 2400

 SondergebietKultur = 2500

 SondergebietTourismus = 2600

 SondergebietBueroUndVerwaltung = 2700

 SondergebietHochschuleEinrichtungen = 2800

 SondergebietMesse = 2900

 SondergebietAndereNutzungen = 9999

«CodeList»

BP_DetailArtDerBaulNutzung

«CodeList»

BP_AbweichendeBauweise

«enumeration»

BP_Bauweise

 OffeneBauweise = 1000

 GeschlosseneBauweise = 2000

 AbweichendeBauweise = 3000

«enumeration»

BP_BebauungsArt

 Einzelhaeuser = 1000

 Doppelhaeuser = 2000

 Hausgruppen = 3000

 EinzelDoppelhaeuser = 4000

 EinzelhaeuserHausgruppen = 5000

 DoppelhaeuserHausgruppen = 6000

 Reihenhaeuser = 7000

«enumeration»

BP_GrenzBebauung

 Verboten = 1000

 Erlaubt = 2000

 Erzwungen = 3000

«enumeration»

BP_Dachform

 Flachdach = 1000

 Pultdach = 2100

 Versetztes Pultdach = 2200

 Satteldach = 3100

 Walmdach = 3200

 Krüppelwalmdach = 3300

 Mansarddach = 3400

 Zeltdach = 3500

 Kegeldach = 3600

 Kuppeldach = 3700

 Sheddach = 3800

 Bogendach = 3900

 Turmdach = 4000

 Mischform = 5000

 Sonstiges = 9999
«CodeList»

BP_DetailDachform

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_AbweichungBauNVOTypen

 EinschraenkungNutzung = 1000

 AusschlussNutzung = 2000

 AusweitungNutzung = 3000

 SonstAbweichung = 9999

0..*

+abweichungText 0..*

0..*

+flaechenteil

1..*

0..*

+abweichungText

0..*
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 class BP_Bebauung_2

«FeatureType»

BP_BesondererNutzungszweckFlaeche

+ zweckbestimmung:  CharacterString [0..1]

«type»

BP_GestaltungBaugebiet

+ DNmin:  Angle [0..1]

+ DNmax:  Angle [0..1]

+ DN:  Angle [0..1]

+ DNZwingend:  Angle [0..1]

+ FR:  Angle [0..1]

+ dachform:  BP_Dachform [0..*]

+ detail l ierteDachform:  BP_DetailDachform [0..1]

«type»

BP_FestsetzungenBaugebiet

+ MaxZahlWohnungen:  Integer [0..1]

+ Fmin:  Area [0..1]

+ Fmax:  Area [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GFmin:  Area [0..1]

+ GFmax:  Area [0..1]

+ GF:  Area [0..1]

+ GF_Ausn:  Area [0..1]

+ BMZmin:  Decimal [0..1]

+ BMZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ BMZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ BMmin:  Volume [0..1]

+ BMmax:  Volume [0..1]

+ BM:  Volume [0..1]

+ BM_Ausn:  Volume [0..1]

+ GRZmin:  Decimal [0..1]

+ GRZmax:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GRmin:  Area [0..1]

+ GRmax:  Area [0..1]

+ GR:  Area [0..1]

+ GR_Ausn:  Area [0..1]

+ Zmin:  Integer [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

+ Zzwingend:  Integer [0..1]

+ Z:  Integer [0..1]

+ Z_Ausn:  Integer [0..1]

+ ZUmin:  Integer [0..1]

+ ZUmax:  Integer [0..1]

+ ZUzwingend:  Integer [0..1]

+ ZU:  Integer [0..1]

+ ZU_Ausn:  Integer [0..1]

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

BP_PersGruppenBestimmteFlaeche

«FeatureType»

BP_GebaeudeFlaeche

«FeatureType»

BP_FoerderungsFlaeche

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

BP_UeberbaubareGrundstuecksFlaeche

«FeatureType»

BP_AbstandsFlaeche

+ tiefe:  Length [0..1]

«FeatureType»

BP_SpezielleBauweise

+ typ:  BP_SpezielleBauweiseTypen [0..1]

+ sonstTyp:  BP_SpezielleBauweiseSonstTypen [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

«FeatureType»

BP_BauLinie

+ bautiefe:  Length [0..1]

«FeatureType»

BP_BauGrenze

+ bautiefe:  Length [0..1]

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

BP_FirstRichtungsLinie

«enumeration»

BP_SpezielleBauweiseTypen

 Durchfahrt = 1000

 Durchgang = 1100

 DurchfahrtDurchgang = 1200

 Auskragung = 1300

 Arkade = 1400

 Luftgeschoss = 1500

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

BP_SpezielleBauweiseSonstTypen

0..*

+baulinie

0..*

0..*

+baugrenze 0..*
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 class BP_Bebauung_3

«FeatureType»

BP_NebenanlagenFlaeche

+ zweckbestimmung:  BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1 :  BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2 :  BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3 :  BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung4 :  BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

«FeatureType»

BP_GemeinschaftsanlagenFlaeche

+ zweckbestimmung:  BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung4:  BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

«FeatureType»

BP_NebenanlagenAusschlussFlaeche

+ typ:  BP_NebenanlagenAusschlussTyp [0..1]

BP_FestsetzungenBaugebiet

BP_Flaechenschlussobjekt

BP_GestaltungBaugebiet

«FeatureType»

BP_BaugebietsTeilFlaeche

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

BP_GemeinschaftsanlagenZuordnung

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«enumeration»

BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen

 Gemeinschaftsstellplaetze = 1000

 Gemeinschaftsgaragen = 2000

 Spielplatz = 3000

 Carport = 3100

 GemeinschaftsTiefgarage = 3200

 Nebengebaeude = 3300

 AbfallSammelanlagen = 3400

 EnergieVerteilungsanlagen = 3500

 AbfallWertstoffbehaelter = 3600

 Freizeiteinrichtungen = 3700

 Laermschutzanlagen = 3800

 AbwasserRegenwasser = 3900

 Ausgleichsmassnahmen = 4000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

BP_ZweckbestimmungNebenanlagen

 Stellplaetze = 1000

 Garagen = 2000

 Spielplatz = 3000

 Carport = 3100

 Tiefgarage = 3200

 Nebengebaeude = 3300

 AbfallSammelanlagen = 3400

 EnergieVerteilungsanlagen = 3500

 AbfallWertstoffbehaelter = 3600

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen

«CodeList»

BP_DetailZweckbestNebenanlagen

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_TextAbschnitt

+ schluessel:  CharacterString [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

0..*

+abweichungText

0..*

0..*

+abweichungText 0..*
0..*

+eigentuemer 0..*
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3.4 Erhaltungssatzung und Denkmalschutz 
 

 

  

  BP_Erhaltungssatzung_und_Denkmalschutz

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

BP_ErhaltungsBereichFlaeche

+ grund:  BP_ErhaltungsGrund

«FeatureType»

BP_DenkmalschutzEnsembleFlaeche

+ denkmal:  CharacterString [0..1]

+ weltkulturerbe:  Boolean [0..1] = false

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_DenkmalschutzEinzelanlage

«enumeration»

BP_ErhaltungsGrund

 StaedtebaulicheGestalt = 1000

 Wohnbevoelkerung = 2000

 Umstrukturierung = 3000
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3.5 Gemeinbedarf-, Spiel- und Sportanlagen 

  

  BP_Gemeinbedarf_Spiel_und_Sportanlagen

«FeatureType»

BP_GemeinbedarfsFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung3:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung4:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung:  BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung4:  BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenschlussobjekt

«type»

BP_Bebauung::

BP_FestsetzungenBaugebiet

+ MaxZahlWohnungen:  Integer [0..1]

+ Fmin:  Area [0..1]

+ Fmax:  Area [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GFmin:  Area [0..1]

+ GFmax:  Area [0..1]

+ GF:  Area [0..1]

+ GF_Ausn:  Area [0..1]

+ BMZmin:  Decimal [0..1]

+ BMZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ BMZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ BMmin:  Volume [0..1]

+ BMmax:  Volume [0..1]

+ BM:  Volume [0..1]

+ BM_Ausn:  Volume [0..1]

+ GRZmin:  Decimal [0..1]

+ GRZmax:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GRmin:  Area [0..1]

+ GRmax:  Area [0..1]

+ GR:  Area [0..1]

+ GR_Ausn:  Area [0..1]

+ Zmin:  Integer [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

+ Zzwingend:  Integer [0..1]

+ Z:  Integer [0..1]

+ Z_Ausn:  Integer [0..1]

+ ZUmin:  Integer [0..1]

+ ZUmax:  Integer [0..1]

+ ZUzwingend:  Integer [0..1]

+ ZU:  Integer [0..1]

+ ZU_Ausn:  Integer [0..1]

«FeatureType»

BP_SpielSportanlagenFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  BP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf

 OffentlicheVerwaltung = 1000

 BildungForschung = 1200

 Kirche = 1400

 Sozial = 1600

 Gesundheit = 1800

 Kultur = 2000

 Sport = 2200

 SicherheitOrdnung = 2400

 Infrastruktur = 2600

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage

 Sportanlage = 1000

 Spielanlage = 2000

 SpielSportanlage = 3000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf

 KommunaleEinrichtung = 10000

 BetriebOeffentlZweckbestimmung = 10001

 AnlageBundLand = 10002

 SonstigeOeffentlicheVerwaltung = 10003

 Schule = 12000

 Hochschule = 12001

 BerufsbildendeSchule = 12002

 Forschungseinrichtung = 12003

 SonstigesBildungForschung = 12004

 Sakralgebaeude = 14000

 KirchlicheVerwaltung = 14001

 Kirchengemeinde = 14002

 SonstigesKirche = 14003

 EinrichtungKinder = 16000

 EinrichtungJugendliche = 16001

 EinrichtungFamilienErwachsene = 16002

 EinrichtungSenioren = 16003

 SonstigeSozialeEinrichtung = 16004

 Krankenhaus = 18000

 SonstigesGesundheit = 18001

 MusikTheater = 20000

 Bildung = 20001

 SonstigeKultur = 20002

 Bad = 22000

 SportplatzSporthalle = 22001

 SonstigerSport = 22002

 Feuerwehr = 24000

 Schutzbauwerk = 24001

 Justiz = 24002

 SonstigeSicherheitOrdnung = 24003

 Post = 26000

 SonstigeInfrastruktur = 26001

«CodeList»

BP_DetailZweckbestGemeinbedarf

«CodeList»

BP_DetailZweckbestSpielSportanlage
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3.6 Landwirtschaft, Wald- und Grünflächen 

 

  

  BP_Landwirtschaft_Wald_und_Gruenflaechen

«FeatureType»

BP_WaldFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungWald [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungWald [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungWald [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1 :  BP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2 :  BP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

«FeatureType»

BP_GruenFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung3:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung4:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1 :  BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2 :  BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung4 :  BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

+ nutzungsform:  XP_Nutzungsform [0..1]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

BP_Landwirtschaft

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung:  BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]

«type»

BP_Bebauung::

BP_FestsetzungenBaugebiet

+ MaxZahlWohnungen:  Integer [0..1]

+ Fmin:  Area [0..1]

+ Fmax:  Area [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GFmin:  Area [0..1]

+ GFmax:  Area [0..1]

+ GF:  Area [0..1]

+ GF_Ausn:  Area [0..1]

+ BMZmin:  Decimal [0..1]

+ BMZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ BMZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ BMmin:  Volume [0..1]

+ BMmax:  Volume [0..1]

+ BM:  Volume [0..1]

+ BM_Ausn:  Volume [0..1]

+ GRZmin:  Decimal [0..1]

+ GRZmax:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GRmin:  Area [0..1]

+ GRmax:  Area [0..1]

+ GR:  Area [0..1]

+ GR_Ausn:  Area [0..1]

+ Zmin:  Integer [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

+ Zzwingend:  Integer [0..1]

+ Z:  Integer [0..1]

+ Z_Ausn:  Integer [0..1]

+ ZUmin:  Integer [0..1]

+ ZUmax:  Integer [0..1]

+ ZUzwingend:  Integer [0..1]

+ ZU:  Integer [0..1]

+ ZU_Ausn:  Integer [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGruen

 Parkanlage = 1000

 Dauerkleingaerten = 1200

 Sportplatz = 1400

 Spielplatz = 1600

 Zeltplatz = 1800

 Badeplatz = 2000

 FreizeitErholung = 2200

 SpezGruenflaeche = 2400

 Friedhof = 2600

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestimmungGruen

 ParkanlageHistorisch = 10000

 ParkanlageNaturnah = 10001

 ParkanlageWaldcharakter = 10002

 NaturnaheUferParkanlage = 10003

 ErholungsGaerten = 12000

 Reitsportanlage = 14000

 Hundesportanlage = 14001

 Wassersportanlage = 14002

 Schiessstand = 14003

 Golfplatz = 14004

 Skisport = 14005

 Tennisanlage = 14006

 SonstigerSportplatz = 14007

 Bolzplatz = 16000

 Abenteuerspielplatz = 16001

 Campingplatz = 18000

 Kleintierhaltung = 22000

 Festplatz = 22001

 StrassenbegleitGruen = 24000

 BoeschungsFlaeche = 24001

 FeldWaldWiese = 24002

 Uferschutzstreifen = 24003

 Abschirmgruen = 24004

 UmweltbildungsparkSchaugatter = 24005

 RuhenderVerkehr = 24006

 Gaertnerei = 99990

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenschlussobjekt

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungWald

 Naturwald = 1000

 Nutzwald = 1200

 Erholungswald = 1400

 Schutzwald = 1600

 FlaecheForstwirtschaft = 1800

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft

 LandwirtschaftAllgemein = 1000

 Ackerbau = 1100

 WiesenWeidewirtschaft = 1200

 GartenbaulicheErzeugung = 1300

 Obstbau = 1400

 Weinbau = 1500

 Imkerei = 1600

 Binnenfischerei = 1700

 Sonstiges = 9999

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«CodeList»

BP_DetailZweckbestGruenFlaeche

«CodeList»

BP_DetailZweckbestLandwirtschaft

«CodeList»

BP_DetailZweckbestWaldFlaeche

«FeatureType»

BP_KleintierhaltungFlaeche
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3.7 Naturschutz, Landschaftsbild, Naturhaushalt 

 

  

  BP_Naturschutz_Landschaftsbild_Naturhaushalt_1

«FeatureType»

BP_SchutzPflegeEntwicklungsMassnahme

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme1:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme2:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ istAusgleich:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_AusgleichsMassnahme

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme1:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme2:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ refMassnahmenText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLandschaftsplan:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

BP_AnpflanzungBindungErhaltung

+ massnahme:  BP_ABEMassnahmenTypen [0..1]

+ gegenstand:  BP_AnpflanzungBindungErhaltungsGegenstand [0..1]

+ kronendurchmesser:  Length [0..1]

+ pflanztiefe:  Length [0..1]

+ istAusgleich:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_Schutzgebiet

+ zweckbestimmung:  SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung:  BP_DetailZweckbestNaturschutzgebiet [0..1]

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_SPEMassnahmenDaten

+ klassifizMassnahme:  XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]

+ massnahmeText:  CharacterString [0..1]

+ massnahmeKuerzel:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

XP_Basisobjekte::

XP_SPEMassnahmenTypen

 ArtentreicherGehoelzbestand = 1000

 NaturnaherWald = 1100

 ExtensivesGruenland = 1200

 Feuchtgruenland = 1300

 Obstwiese = 1400

 NaturnaherUferbereich = 1500

 Roehrichtzone = 1600

 Ackerrandstreifen = 1700

 Ackerbrache = 1800

 Gruenlandbrache = 1900

 Sukzessionsflaeche = 2000

 Hochstaudenflur = 2100

 Trockenrasen = 2200

 Heide = 2300

 Sonstiges = 9999

XP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Objekt

«enumeration»

BP_ABEMassnahmenTypen

 BindungErhaltung = 1000

 Anpflanzung = 2000

 AnpflanzungBindungErhaltung = 3000

«enumeration»

BP_AnpflanzungBindungErhaltungsGegenstand

 Baeume = 1000

 Kopfbaeume = 1100

 Straeucher = 2000

 Hecke = 2100

 Knick = 2200

 SonstBepflanzung = 3000

 Gewaesser = 4000

 Fassadenbegruenung = 5000

 Dachbegruenung = 6000

«enumeration»

SO_Schutzgebiete::

SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht

 Naturschutzgebiet = 1000

 Nationalpark = 1100

 Biosphaerenreservat = 1200

 Landschaftsschutzgebiet = 1300

 Naturpark = 1400

 Naturdenkmal = 1500

 GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600

 GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700

 Natura2000 = 1800

 GebietGemeinschaftl icherBedeutung = 18000

 EuropaeischesVogelschutzgebiet = 18001

 NationalesNaturmonument = 2000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

BP_DetailZweckbestNaturschutzgebiet

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_SPEZiele

 SchutzPflege = 1000

 Entwicklung = 2000

 Sonstiges = 9999

0..*

+wirdAusgeglichenDurchABE
0..*

0..*

+wirdAusgeglichenDurchSPEMassnahme
0..*

0..*

+wirdAusgeglichenDurchMassnahme 0..*
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 class BP_Naturschutz_Landschaftsbild_Naturhaushalt_2

«FeatureType»

BP_SchutzPflegeEntwicklungsFlaeche

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme1:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme2:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ istAusgleich:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_AusgleichsFlaeche

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme1:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme2:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ refMassnahmenText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLandschaftsplan:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

XP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Objekt

+ rechtscharakter:  BP_Rechtscharakter [0..1]

+ startBedingung:  BP_WirksamkeitBedingung [0..1]

+ endeBedingung:  BP_WirksamkeitBedingung [0..1]

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

BP_EingriffsBereich

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_SPEZiele

 SchutzPflege = 1000

 Entwicklung = 2000

 Sonstiges = 9999

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_SPEMassnahmenDaten

+ klassifizMassnahme:  XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]

+ massnahmeText:  CharacterString [0..1]

+ massnahmeKuerzel:  CharacterString [0..1]

0..*

+wirdAusgeglichenDurchFlaeche
0..*

0..*

+wirdAusgeglichenDurchSPEFlaeche0..*
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3.8 Rasterdarstellung des Bebauungsplans 
 

 

  

  BP_Raster

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Bereich

+ versionBauNVO:  XP_VersionBauNVO [0..1]

+ versionBauNVOText:  CharacterString [0..1]

+ versionBauGB:  Date [0..1]

+ versionBauGBText:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

XP_Raster::XP_RasterplanAenderung

+ nameAenderung:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refScan:  XP_ExterneReferenz [1..*]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ geltungsbereichAenderung:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

BP_RasterplanAenderung

+ aufstellungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsStartDatum:  Date [0..*]

+ auslegungsEndDatum:  Date [0..*]

+ traegerbeteil igungsStartDatum:  Date [0..*]

+ traegerbeteil igungsEndDatum:  Date [0..*]

+ veraenderungssperreDatum:  Date [0..1]

+ satzungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ rechtsverordnungsDatum:  Date [0..1]

+ inkrafttretensDatum:  Date [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_VersionBauNVO

 Version_1962 = 1000

 Version_1968 = 2000

 Version_1977 = 3000

 Version_1990 = 4000

 AndereGesetzlicheBestimmung = 9999

+rasterAenderung

0..*
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3.9 Sonstige Festsetzungen des Bebauungsplans 

 

  

  BP_Sonstiges

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

BP_KennzeichnungsFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]

«FeatureType»

BP_FreiFlaeche

+ nutzung:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

BP_Veraenderungssperre

+ gueltigkeitsDatum:  Date

+ verlaengerung:  XP_VerlaengerungVeraenderungssperre

+ refBeschluss:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_VerlaengerungVeraenderungssperre

 Keine = 1000

 ErsteVerlaengerung = 2000

 ZweiteVerlaengerung = 3000

«FeatureType»

BP_TextlicheFestsetzungsFlaeche

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_Wegerecht

{leaf}

+ typ:  BP_WegerechtTypen [0..1]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

+ thema:  CharacterString [0..1]

+ breite:  Length [0..1]

«FeatureType»

BP_AbstandsMass

+ wert:  Length

+ startWinkel:  Angle [0..1]

+ endWinkel:  Angle [0..1]

«FeatureType»

BP_HoehenMass

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungKennzeichnung

 Naturgewalten = 1000

 Abbauflaeche = 2000

 AeussereEinwirkungen = 3000

 SchadstoffBelastBoden = 4000

 LaermBelastung = 5000

 Bergbau = 6000

 Bodenordnung = 7000

 AndereGesetzlVorschriften = 9999

«enumeration»

BP_WegerechtTypen

 Gehrecht = 1000

 Fahrrecht = 2000

 GehFahrrecht = 3000

 Leitungsrecht = 4000

 GehFahrLeitungsrecht = 5000

«FeatureType»

BP_GenerischesObjekt

+ zweckbestimmung:  BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

«FeatureType»

BP_Unv erbindlicheVormerkung

+ vormerkung:  CharacterString [0..1]

«CodeList»

BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

BP_NutzungsartenGrenze
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3.10 Umweltbezogene Festsetzungen 

 

  

  BP_Umwelt

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Ueberlagerungsobjekt

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_LuftreinhalteFlaeche

«FeatureType»

BP_ErneuerbareEnergieFlaeche

«FeatureType»

BP_Immissionsschutz

{leaf}

+ nutzung:  CharacterString [0..1]
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3.11 Ver- und Entsorgung 

 

  

  BP_Ver_und_Entsorgung

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_VerEntsorgung

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung3:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung:  BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ textlicheErgaenzung:  CharacterString [0..1]

+ zugunstenVon:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung

 Elektrizitaet = 1000

 Gas = 1200

 Erdoel = 1300

 Waermeversorgung = 1400

 Trinkwasser = 1600

 Abwasser = 1800

 Regenwasser = 2000

 Abfallentsorgung = 2200

 Ablagerung = 2400

 Telekommunikation = 2600

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung

 Hochspannungsleitung = 10000

 TrafostationUmspannwerk = 10001

 Solarkraftwerk = 10002

 Windkraftwerk = 10003

 Geothermiekraftwerk = 10004

 Elektrizitaetswerk = 10005

 Wasserkraftwerk = 10006

 BiomasseKraftwerk = 10007

 Kabelleitung = 10008

 Niederspannungsleitung = 10009

 Leitungsmast = 10010

 Ferngasleitung = 12000

 Gaswerk = 12001

 Gasbehaelter = 12002

 Gasdruckregler = 12003

 Gasstation = 12004

 Gasleitung = 12005

 Erdoelleitung = 13000

 Bohrstelle = 13001

 Erdoelpumpstation = 13002

 Oeltank = 13003

 Blockheizkraftwerk = 14000

 Fernwaermeleitung = 14001

 Fernheizwerk = 14002

 Wasserwerk = 16000

 Wasserleitung = 16001

 Wasserspeicher = 16002

 Brunnen = 16003

 Pumpwerk = 16004

 Quelle = 16005

 Abwasserleitung = 18000

 Abwasserrueckhaltebecken = 18001

 Abwasserpumpwerk = 18002

 Klaeranlage = 18003

 AnlageKlaerschlamm = 18004

 SonstigeAbwasserBehandlungsanlage = 18005

 RegenwasserRueckhaltebecken = 20000

 Niederschlagswasserleitung = 20001

 Muellumladestation = 22000

 Muellbeseitigungsanlage = 22001

 Muellsortieranlage = 22002

 Recyclinghof = 22003

 Erdaushubdeponie = 24000

 Bauschuttdeponie = 24001

 Hausmuelldeponie = 24002

 Sondermuelldeponie = 24003

 Stil lgelegteDeponie = 24004

 RekultivierteDeponie = 24005

 Fernmeldeanlage = 26000

 Mobilfunkstrecke = 26001

 Fernmeldekabel = 26002

 Produktenleitung = 99990

«type»

BP_Bebauung::

BP_FestsetzungenBaugebiet

+ MaxZahlWohnungen:  Integer [0..1]

+ Fmin:  Area [0..1]

+ Fmax:  Area [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GFmin:  Area [0..1]

+ GFmax:  Area [0..1]

+ GF:  Area [0..1]

+ GF_Ausn:  Area [0..1]

+ BMZmin:  Decimal [0..1]

+ BMZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ BMZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ BMmin:  Volume [0..1]

+ BMmax:  Volume [0..1]

+ BM:  Volume [0..1]

+ BM_Ausn:  Volume [0..1]

+ GRZmin:  Decimal [0..1]

+ GRZmax:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GRmin:  Area [0..1]

+ GRmax:  Area [0..1]

+ GR:  Area [0..1]

+ GR_Ausn:  Area [0..1]

+ Zmin:  Integer [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

+ Zzwingend:  Integer [0..1]

+ Z:  Integer [0..1]

+ Z_Ausn:  Integer [0..1]

+ ZUmin:  Integer [0..1]

+ ZUmax:  Integer [0..1]

+ ZUzwingend:  Integer [0..1]

+ ZU:  Integer [0..1]

+ ZU_Ausn:  Integer [0..1]

«CodeList»

BP_DetailZweckbestVerEntsorgung
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3.12 Verkehr 

 

  

  BP_Verkehr

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenschlussobjekt

«FeatureType»

BP_VerkehrsflaecheBesondererZweckbestimmung

+ zweckbestimmung:  BP_ZweckbestimmungStrassenverkehr [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestStrassenverkehr [0..1]

+ nutzungsform:  XP_Nutzungsform [0..1]

«FeatureType»

BP_StrassenVerkehrsFlaeche

+ nutzungsform:  XP_Nutzungsform [0..1]

«type»

BP_Bebauung::

BP_FestsetzungenBaugebiet

+ MaxZahlWohnungen:  Integer [0..1]

+ Fmin:  Area [0..1]

+ Fmax:  Area [0..1]

+ Bmin:  Length [0..1]

+ Bmax:  Length [0..1]

+ Tmin:  Length [0..1]

+ Tmax:  Length [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GFmin:  Area [0..1]

+ GFmax:  Area [0..1]

+ GF:  Area [0..1]

+ GF_Ausn:  Area [0..1]

+ BMZmin:  Decimal [0..1]

+ BMZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ BMZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ BMmin:  Volume [0..1]

+ BMmax:  Volume [0..1]

+ BM:  Volume [0..1]

+ BM_Ausn:  Volume [0..1]

+ GRZmin:  Decimal [0..1]

+ GRZmax:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ_Ausn:  Decimal [0..1]

+ GRmin:  Area [0..1]

+ GRmax:  Area [0..1]

+ GR:  Area [0..1]

+ GR_Ausn:  Area [0..1]

+ Zmin:  Integer [0..1]

+ Zmax:  Integer [0..1]

+ Zzwingend:  Integer [0..1]

+ Z:  Integer [0..1]

+ Z_Ausn:  Integer [0..1]

+ ZUmin:  Integer [0..1]

+ ZUmax:  Integer [0..1]

+ ZUzwingend:  Integer [0..1]

+ ZU:  Integer [0..1]

+ ZU_Ausn:  Integer [0..1]

«FeatureType»

BP_StrassenbegrenzungsLinie

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_Nutzungsform

 Privat = 1000

 Oeffentlich = 2000

«FeatureType»

BP_EinfahrtsbereichLinie

«FeatureType»

BP_BereichOhneEinAusfahrtLinie

+ typ:  BP_BereichOhneEinAusfahrtTypen [0..1]

«enumeration»

BP_BereichOhneEinAusfahrtTypen

 KeineEinfahrt = 1000

 KeineAusfahrt = 2000

 KeineEinAusfahrt = 3000

«enumeration»

BP_ZweckbestimmungStrassenv erkehr

 Parkierungsflaeche = 1000

 Fussgaengerbereich = 1100

 VerkehrsberuhigterBereich = 1200

 RadFussweg = 1300

 Radweg = 1400

 Fussweg = 1500

 Wanderweg = 1550

 Wirtschaftsweg = 1580

 FahrradAbstellplatz = 1600

 UeberfuehrenderVerkehrsweg = 1700

 UnterfuehrenderVerkehrsweg = 1800

 P_RAnlage = 2000

 Platz = 2100

 Anschlussflaeche = 2200

 Landwirtschaftl icherVerkehr = 2300

 Verkehrsgruen = 2400

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

BP_StrassenkoerperHerstellung

 Aufschuettung = 1000

 Abgrabung = 2000

 Stuetzmauer = 3000

«CodeList»

BP_DetailZweckbestStrassenv erkehr

«FeatureType»

BP_Strassenkoerper

+ typ:  BP_StrassenkoerperHerstellung

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Punktobjekt

+ position:  XP_Punktgeometrie

«FeatureType»

BP_EinfahrtPunkt

+ richtung:  Angle

0..*

+begrenzungslinie 0..*

0..*+begrenzungslinie

0..*
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3.13 Wasser 
 

 

  

  BP_Wasser

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenschlussobjekt

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::

BP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

BP_GewaesserFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungGewaesser [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestGewaesser [0..1]

«FeatureType»

BP_WasserwirtschaftsFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  BP_DetailZweckbestWasserwirtschaft [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft

 HochwasserRueckhaltebecken = 1000

 Ueberschwemmgebiet = 1100

 Versickerungsflaeche = 1200

 Entwaesserungsgraben = 1300

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGewaesser

 Hafen = 1000

 Wasserflaeche = 1100

 Fliessgewaesser = 1200

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

BP_DetailZweckbestWasserwirtschaft

«CodeList»

BP_DetailZweckbestGewaesser
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4 Flächennutzungsplan  
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4.1 Basisklassen 

 

  

  FP__Basisobjekte_1

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Plan

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

+ internalId:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ kommentar:  CharacterString [0..1]

+ technHerstellDatum:  Date [0..1]

+ untergangsDatum:  Date [0..1]

+ aendert:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ wurdeGeaendertVon:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ erstellungsMassstab:  Integer [0..1]

+ xPlanGMLVersion:  CharacterString [0..1] = 4.0

+ bezugshoehe:  Length [0..1]

+ raeumlicherGeltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ verfahrensMerkmale:  XP_VerfahrensMerkmal [0..*]

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refExternalCodeList:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refRechtsplan:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refPlangrundlage:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

FP_Plan

+ gemeinde:  XP_Gemeinde [1..*]

+ plangeber:  XP_Plangeber [0..1]

+ planArt:  FP_PlanArt [0..1]

+ sonstPlanArt:  FP_SonstPlanArt [0..1]

+ verfahren:  FP_Verfahren [0..1]

+ rechtsstand:  FP_Rechtsstand [0..1]

+ status:  FP_Status [0..1]

+ aufstellungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsStartDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsEndDatum:  Date [0..1]

+ traegerbeteil igungsStartDatum:  Date [0..1]

+ traegerbeteil igungsEndDatum:  Date [0..1]

+ aenderungenBisDatum:  Date [0..1]

+ entwurfsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ planbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ wirksamkeitsDatum:  Date [0..1]

+ refUmweltbericht:  XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

FP_Bereich

+ versionBauNVO:  XP_VersionBauNVO [0..1]

+ versionBauNVOText:  CharacterString [0..1]

+ versionBauGB:  Date [0..1]

+ versionBauGBText:  CharacterString [0..1]

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Gemeinde

+ ags:  CharacterString [0..1]

+ rs:  CharacterString [0..1]

+ gemeindeName:  CharacterString [0..1]

+ ortsteilName:  CharacterString [0..1]

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Plangeber

+ name:  CharacterString

+ kennziffer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

FP_PlanArt

 FPlan = 1000

 GemeinsamerFPlan = 2000

 RegFPlan = 3000

 FPlanRegPlan = 4000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

FP_Status

«CodeList»

FP_SonstPlanArt

«enumeration»

FP_Verfahren

 Normal = 1000

 Parag13 = 2000

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_ExterneReferenz

+ georefURL:  URI [0..1]

+ georefMimeType:  XP_MimeTypes [0..1]

+ art:  XP_ExterneReferenzArt [0..1]

+ informationssystemURL:  URI [0..1]

+ referenzName:  CharacterString [0..1]

+ referenzURL:  URI [0..1]

+ referenzMimeType:  XP_MimeTypes [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

«CodeList»

XP_Basisobjekte::XP_MimeTypes

+ application/pdf:  CharacterString

+ application/zip:  CharacterString

+ application/xml:  CharacterString

+ application/msword:  CharacterString

+ application/msexcel:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.sld+xml:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.wms_xml:  CharacterString

+ application/vnd.ogc.gml:  CharacterString

+ application/odt:  CharacterString

+ image/jpg:  CharacterString

+ image/png:  CharacterString

+ image/tiff:  CharacterString

+ image/ecw:  CharacterString

+ image/svg+xml:  CharacterString

+ text/html:  CharacterString

+ text/plain:  CharacterString

«CodeList»

XP_Basisobjekte::

XP_ExterneReferenzArt

+ Dokument

+ PlanMitGeoreferenz

«enumeration»

FP_Rechtsstand

 Aufstellungsbeschluss = 1000

 Entwurf = 2000

 FruehzeitigeBehoerdenBeteil igung = 2100

 FruehzeitigeOeffentlichkeitsBeteil igung = 2200

 BehoerdenBeteil igung = 2300

 OeffentlicheAuslegung = 2400

 Plan = 3000

 Wirksamkeit = 4000

 Untergegangen = 5000

+bereich 0..*

+gehoertZuPlan 1
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 class FP__Basisobjekte_2

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Objekt

+ uuid:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  XP_Rechtsstand [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

+ textSchluessel:  CharacterString [0..*]

+ textSchluesselBegruendung:  CharacterString [0..*]

+ gliederung1:  CharacterString [0..1]

+ gliederung2:  CharacterString [0..1]

+ ebene:  Integer [0..1] = 0

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ hoehenangabe:  XP_Hoehenangabe [0..*]

«FeatureType»

FP_Bereich

+ versionBauNVO:  XP_VersionBauNVO [0..1]

+ versionBauNVOText:  CharacterString [0..1]

+ versionBauGB:  Date [0..1]

+ versionBauGBText:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

FP_Objekt

+ rechtscharakter:  FP_Rechtscharakter [0..1]

+ spezifischePraegung:  FP_SpezifischePraegungTypen [0..1]

«CodeList»

FP_SpezifischePraegungTypen

«FeatureType»

FP_Punktobjekt

+ position:  XP_Punktgeometrie

«FeatureType»

FP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

FP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_Flaechenschlussobjekt

«FeatureType»

FP_Ueberlagerungsobjekt

«enumeration»

FP_Rechtscharakter

 Darstellung = 1000

 Hinweis = 3000

 Vermerk = 4000

 Kennzeichnung = 5000

flaechenschluss = true flaechenschluss = false

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_VariableGeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

+gehoertNachrichtlichZuBereich0..*

+nachrichtlich
0..*

+gehoertZuFP_Bereich 0..*

+inhaltFPlan 0..*
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4.2 Aufschüttung, Abgrabung, Bodenschätze 
 

 

  

  FP_Aufschuettung_Abgrabung_Bodenschaetze

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

FP_AufschuettungsFlaeche

«FeatureType»

FP_AbgrabungsFlaeche

«FeatureType»

FP_BodenschaetzeFlaeche

+ abbaugut:  CharacterString [0..1]
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4.3 Bebauung 
 

 

  

  FP_Bebauung

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Flaechenschlussobjekt

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

FP_BebauungsFlaeche

+ allgArtDerBaulNutzung:  XP_AllgArtDerBaulNutzung [0..1]

+ besondereArtDerBaulNutzung:  XP_BesondereArtDerBaulNutzung [0..1]

+ sonderNutzung:  XP_Sondernutzungen [0..1]

+ detaill ierteArtDerBaulNutzung:  FP_DetailArtDerBaulNutzung [0..1]

+ nutzungText:  CharacterString [0..1]

+ GFZ:  Decimal [0..1]

+ GFZmin:  Decimal [0..1]

+ GFZmax:  Decimal [0..1]

+ BMZ:  Decimal [0..1]

+ GRZ:  Decimal [0..1]

«FeatureType»

FP_KeineZentrAbwasserBeseitigungFlaeche

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_AllgArtDerBaulNutzung

 WohnBauflaeche = 1000

 GemischteBauflaeche = 2000

 GewerblicheBauflaeche = 3000

 SonderBauflaeche = 4000

 SonstigeBauflaeche = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereArtDerBaulNutzung

 Kleinsiedlungsgebiet = 1000

 ReinesWohngebiet = 1100

 AllgWohngebiet = 1200

 BesonderesWohngebiet = 1300

 Dorfgebiet = 1400

 Mischgebiet = 1500

 Kerngebiet = 1600

 Gewerbegebiet = 1700

 Industriegebiet = 1800

 SondergebietErholung = 2000

 SondergebietSonst = 2100

 Wochenendhausgebiet = 3000

 Sondergebiet = 4000

 SonstigesGebiet = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_Sondernutzungen

 Wochenendhausgebiet = 1000

 Ferienhausgebiet = 1100

 Campingplatzgebiet = 1200

 Kurgebiet = 1300

 SonstSondergebietErholung = 1400

 Einzelhandelsgebiet = 1500

 GrossflaechigerEinzelhandel = 1600

 Ladengebiet = 16000

 Einkaufszentrum = 16001

 SonstGrossflEinzelhandel = 16002

 Verkehrsuebungsplatz = 1700

 Hafengebiet = 1800

 SondergebietErneuerbareEnergie = 1900

 SondergebietMilitaer = 2000

 SondergebietLandwirtschaft = 2100

 SondergebietSport = 2200

 SondergebietGesundheitSoziales = 2300

 Golfplatz = 2400

 SondergebietKultur = 2500

 SondergebietTourismus = 2600

 SondergebietBueroUndVerwaltung = 2700

 SondergebietHochschuleEinrichtungen = 2800

 SondergebietMesse = 2900

 SondergebietAndereNutzungen = 9999

«CodeList»

FP_DetailArtDerBaulNutzung
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4.4 Gemeinbedarf, Spiel- und Sportanlagen 

 

  

  FP_Gemeinbedarf_Spiel_und_Sportanlagen

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_Gemeinbedarf

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ weitereZweckbestimmung5:  XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung3:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung4:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung5:  XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung:  FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung4:  FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung5:  FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

«FeatureType»

FP_SpielSportanlage

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung :  FP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1 :  FP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf

 KommunaleEinrichtung = 10000

 BetriebOeffentlZweckbestimmung = 10001

 AnlageBundLand = 10002

 SonstigeOeffentlicheVerwaltung = 10003

 Schule = 12000

 Hochschule = 12001

 BerufsbildendeSchule = 12002

 Forschungseinrichtung = 12003

 SonstigesBildungForschung = 12004

 Sakralgebaeude = 14000

 KirchlicheVerwaltung = 14001

 Kirchengemeinde = 14002

 SonstigesKirche = 14003

 EinrichtungKinder = 16000

 EinrichtungJugendliche = 16001

 EinrichtungFamilienErwachsene = 16002

 EinrichtungSenioren = 16003

 SonstigeSozialeEinrichtung = 16004

 Krankenhaus = 18000

 SonstigesGesundheit = 18001

 MusikTheater = 20000

 Bildung = 20001

 SonstigeKultur = 20002

 Bad = 22000

 SportplatzSporthalle = 22001

 SonstigerSport = 22002

 Feuerwehr = 24000

 Schutzbauwerk = 24001

 Justiz = 24002

 SonstigeSicherheitOrdnung = 24003

 Post = 26000

 SonstigeInfrastruktur = 26001

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf

 OffentlicheVerwaltung = 1000

 BildungForschung = 1200

 Kirche = 1400

 Sozial = 1600

 Gesundheit = 1800

 Kultur = 2000

 Sport = 2200

 SicherheitOrdnung = 2400

 Infrastruktur = 2600

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage

 Sportanlage = 1000

 Spielanlage = 2000

 SpielSportanlage = 3000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

FP_DetailZweckbestGemeinbedarf

«CodeList»

FP_DetailZweckbestSpielSportanlage



Seite 35 von 65 

4.5 Landwirtschaft, Wald und Grün 

 

  

  FP_Landwirtschaft_Wald_und_Gruen

FP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Flaechenschlussobjekt

«FeatureType»

FP_WaldFlaeche

+ zweckbestimmung :  XP_ZweckbestimmungWald [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1 :  XP_ZweckbestimmungWald [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2 :  XP_ZweckbestimmungWald [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung:  FP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  FP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  FP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

«FeatureType»

FP_LandwirtschaftsFlaeche

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung:  FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungWald

 Naturwald = 1000

 Nutzwald = 1200

 Erholungswald = 1400

 Schutzwald = 1600

 FlaecheForstwirtschaft = 1800

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft

 LandwirtschaftAllgemein = 1000

 Ackerbau = 1100

 WiesenWeidewirtschaft = 1200

 GartenbaulicheErzeugung = 1300

 Obstbau = 1400

 Weinbau = 1500

 Imkerei = 1600

 Binnenfischerei = 1700

 Sonstiges = 9999

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_Gruen

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung4:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereZweckbestimmung5:  XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung3:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung4:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung5:  XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  FP_DetailZweckbestGruen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1 :  FP_DetailZweckbestGruen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2 :  FP_DetailZweckbestGruen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3 :  FP_DetailZweckbestGruen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung4 :  FP_DetailZweckbestGruen [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung5 :  FP_DetailZweckbestGruen [0..1]

+ nutzungsform:  XP_Nutzungsform [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGruen

 Parkanlage = 1000

 Dauerkleingaerten = 1200

 Sportplatz = 1400

 Spielplatz = 1600

 Zeltplatz = 1800

 Badeplatz = 2000

 FreizeitErholung = 2200

 SpezGruenflaeche = 2400

 Friedhof = 2600

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestimmungGruen

 ParkanlageHistorisch = 10000

 ParkanlageNaturnah = 10001

 ParkanlageWaldcharakter = 10002

 NaturnaheUferParkanlage = 10003

 ErholungsGaerten = 12000

 Reitsportanlage = 14000

 Hundesportanlage = 14001

 Wassersportanlage = 14002

 Schiessstand = 14003

 Golfplatz = 14004

 Skisport = 14005

 Tennisanlage = 14006

 SonstigerSportplatz = 14007

 Bolzplatz = 16000

 Abenteuerspielplatz = 16001

 Campingplatz = 18000

 Kleintierhaltung = 22000

 Festplatz = 22001

 StrassenbegleitGruen = 24000

 BoeschungsFlaeche = 24001

 FeldWaldWiese = 24002

 Uferschutzstreifen = 24003

 Abschirmgruen = 24004

 UmweltbildungsparkSchaugatter = 24005

 RuhenderVerkehr = 24006

 Gaertnerei = 99990

«CodeList»

FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche

«CodeList»

FP_DetailZweckbestGruen

«CodeList»

FP_DetailZweckbestWaldFlaeche

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_Nutzungsform

 Privat = 1000

 Oeffentlich = 2000
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4.6 Naturschutz 
 

 

  

  FP_Naturschutz

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_SchutzPflegeEntwicklung

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme1:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme2:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ istAusgleich:  Boolean [0..1] = false

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_SPEMassnahmenDaten

+ klassifizMassnahme:  XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]

+ massnahmeText:  CharacterString [0..1]

+ massnahmeKuerzel:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

XP_Basisobjekte::

XP_SPEMassnahmenTypen

 ArtentreicherGehoelzbestand = 1000

 NaturnaherWald = 1100

 ExtensivesGruenland = 1200

 Feuchtgruenland = 1300

 Obstwiese = 1400

 NaturnaherUferbereich = 1500

 Roehrichtzone = 1600

 Ackerrandstreifen = 1700

 Ackerbrache = 1800

 Gruenlandbrache = 1900

 Sukzessionsflaeche = 2000

 Hochstaudenflur = 2100

 Trockenrasen = 2200

 Heide = 2300

 Sonstiges = 9999

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

FP_AusgleichsFlaeche

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme1:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ weitereMassnahme2:  XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+ refMassnahmenText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLandschaftsplan:  XP_ExterneReferenz [0..1]

XP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Objekt

+ rechtscharakter:  FP_Rechtscharakter [0..1]

+ spezifischePraegung:  FP_SpezifischePraegungTypen [0..1]

0..*

+wirdAusgeglichenDurchFlaeche

0..*

0..*

+wirdAusgeglichenDurchSPE

0..*
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4.7 Rasterdarstellung Flächennutzungspläne 
 

 

  

  FP_Raster

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Bereich

+ versionBauNVO:  XP_VersionBauNVO [0..1]

+ versionBauNVOText:  CharacterString [0..1]

+ versionBauGB:  Date [0..1]

+ versionBauGBText:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

XP_Raster::XP_RasterplanAenderung

+ nameAenderung:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refScan:  XP_ExterneReferenz [1..*]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ geltungsbereichAenderung:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

FP_RasterplanAenderung

+ aufstellungbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsStartDatum:  Date [0..*]

+ auslegungsEndDatum:  Date [0..*]

+ traegerbeteiligungsStartDatum:  Date [0..*]

+ traegerbeteiligungsEndDatum:  Date [0..*]

+ aenderungenBisDatum:  Date [0..1]

+ entwurfsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ planbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ wirksamkeitsDatum:  Date [0..1]

0..*

+rasterAenderung 0..*
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4.8 Sonstige Darstellungen des Flächennutzungsplans 

 

  

  FP_Sonstiges

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_Unv erbindlicheVormerkung

+ vormerkung:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

FP_Priv ilegiertesVorhaben

+ zweckbestimmung:  FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben [0..1]

+ vorhaben:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

FP_GenerischesObjekt

+ zweckbestimmung:  FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

«FeatureType»

FP_Kennzeichnung

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]

«CodeList»

FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::

FP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

FP_VorbehalteFlaeche

+ vorbehalt:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

FP_NutzungsbeschraenkungsFlaeche

«FeatureType»

FP_TextlicheDarstellungsFlaeche

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungKennzeichnung

 Naturgewalten = 1000

 Abbauflaeche = 2000

 AeussereEinwirkungen = 3000

 SchadstoffBelastBoden = 4000

 LaermBelastung = 5000

 Bergbau = 6000

 Bodenordnung = 7000

 AndereGesetzlVorschriften = 9999

«enumeration»

FP_BesondZweckbestPriv ilegiertesVorhaben

 Aussiedlerhof = 10000

 Altenteil = 10001

 Reiterhof = 10002

 Gartenbaubetrieb = 10003

 Baumschule = 10004

 Wasser = 12000

 Gas = 12001

 Waerme = 12002

 Elektrizitaet = 12003

 Telekommunikation = 12004

 Abwasser = 12005

 BesondereUmgebungsAnforderung = 16000

 NachteiligeUmgebungsWirkung = 16001

 BesondereZweckbestimmung = 16002

 Windenergie = 18000

 Wasserenergie = 18001

 Solarenergie = 18002

 Biomasse = 18003

 NutzungKernerergie = 20000

 EntsorgungRadioaktiveAbfaelle = 20001

 StandortEinzelhof = 99990

 BebauteFlaecheAussenbereich = 99991

«enumeration»

FP_ZweckbestimmungPriv ilegiertesVorhaben

 LandForstwirtschaft = 1000

 OeffentlicheVersorgung = 1200

 OrtsgebundenerGewerbebetrieb = 1400

 BesonderesVorhaben = 1600

 ErneuerbareEnergie = 1800

 Kernenergie = 2000

 Sonstiges = 9999
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4.9 Ver- und Entsorgung 
 

 

  

  FP_Ver- und Entsorgung

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_VerEntsorgung

{leaf}

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung1:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung2:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereZweckbestimmung3:  XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung1:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung2:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ weitereBesondZweckbestimmung3:  XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung:  FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung1:  FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung2:  FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmung3:  FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]

+ textlicheErgaenzung:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung

 Hochspannungsleitung = 10000

 TrafostationUmspannwerk = 10001

 Solarkraftwerk = 10002

 Windkraftwerk = 10003

 Geothermiekraftwerk = 10004

 Elektrizitaetswerk = 10005

 Wasserkraftwerk = 10006

 BiomasseKraftwerk = 10007

 Kabelleitung = 10008

 Niederspannungsleitung = 10009

 Leitungsmast = 10010

 Ferngasleitung = 12000

 Gaswerk = 12001

 Gasbehaelter = 12002

 Gasdruckregler = 12003

 Gasstation = 12004

 Gasleitung = 12005

 Erdoelleitung = 13000

 Bohrstelle = 13001

 Erdoelpumpstation = 13002

 Oeltank = 13003

 Blockheizkraftwerk = 14000

 Fernwaermeleitung = 14001

 Fernheizwerk = 14002

 Wasserwerk = 16000

 Wasserleitung = 16001

 Wasserspeicher = 16002

 Brunnen = 16003

 Pumpwerk = 16004

 Quelle = 16005

 Abwasserleitung = 18000

 Abwasserrueckhaltebecken = 18001

 Abwasserpumpwerk = 18002

 Klaeranlage = 18003

 AnlageKlaerschlamm = 18004

 SonstigeAbwasserBehandlungsanlage = 18005

 RegenwasserRueckhaltebecken = 20000

 Niederschlagswasserleitung = 20001

 Muellumladestation = 22000

 Muellbeseitigungsanlage = 22001

 Muellsortieranlage = 22002

 Recyclinghof = 22003

 Erdaushubdeponie = 24000

 Bauschuttdeponie = 24001

 Hausmuelldeponie = 24002

 Sondermuelldeponie = 24003

 Stil lgelegteDeponie = 24004

 RekultivierteDeponie = 24005

 Fernmeldeanlage = 26000

 Mobilfunkstrecke = 26001

 Fernmeldekabel = 26002

 Produktenleitung = 99990

«CodeList»

FP_DetailZweckbestVerEntsorgung

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung

 Elektrizitaet = 1000

 Gas = 1200

 Erdoel = 1300

 Waermeversorgung = 1400

 Trinkwasser = 1600

 Abwasser = 1800

 Regenwasser = 2000

 Abfallentsorgung = 2200

 Ablagerung = 2400

 Telekommunikation = 2600

 Sonstiges = 9999
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4.10 Verkehr 

 
  

  FP_Verkehr

«FeatureType»

FP_Strassenv erkehr

+ zweckbestimmung:  FP_ZweckbestimmungStrassenverkehr [0..1]

+ besondereZweckbestimmung:  FP_BesondereZweckbestimmungStrassenverkehr [0..1]

+ detaill ierteZweckbestimmung:  FP_DetailZweckbestStrassenverkehr [0..1]

+ nutzungsform:  XP_Nutzungsform [0..1]

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«enumeration»

FP_ZweckbestimmungStrassenv erkehr

 Autobahn = 1000

 Hauptverkehrsstrasse = 1200

 SonstigerVerkehrswegAnlage = 1400

 RuhenderVerkehr = 1600

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

FP_BesondereZweckbestimmungStrassenv erkehr

 VerkehrsberuhigterBereich = 14000

 Platz = 14001

 Fussgaengerbereich = 14002

 RadFussweg = 14003

 Radweg = 14004

 Fussweg = 14005

 Wanderweg = 14006

 ReitKutschweg = 14007

 Rastanlage = 14008

 Busbahnhof = 14009

 UeberfuehrenderVerkehrsweg = 14010

 UnterfuehrenderVerkehrsweg = 14011

«CodeList»

FP_DetailZweckbestStrassenv erkehr
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4.11 Wasser 
 

 

  

  FP_Wasser

FP_Objekt

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

FP_Gewaesser

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungGewaesser [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung :  FP_DetailZweckbestGewaesser [0..1]

«FeatureType»

FP_Wasserwirtschaft

+ zweckbestimmung:  XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft [0..1]

+ detail l ierteZweckbestimmung:  FP_DetailZweckbestWasserwirtschaft [0..1]

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGewaesser

 Hafen = 1000

 Wasserflaeche = 1100

 Fliessgewaesser = 1200

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft

 HochwasserRueckhaltebecken = 1000

 Ueberschwemmgebiet = 1100

 Versickerungsflaeche = 1200

 Entwaesserungsgraben = 1300

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

FP_DetailZweckbestGewaesser

«CodeList»

FP_DetailZweckbestWasserwirtschaft
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5 Kernmodell Landschaftsplan 
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5.1 Basisschema Landschaftsplan 
 

 

  

  LP__Basisobjekte_1

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Plan

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

+ internalId:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ kommentar:  CharacterString [0..1]

+ technHerstellDatum:  Date [0..1]

+ untergangsDatum:  Date [0..1]

+ aendert:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ wurdeGeaendertVon:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ erstellungsMassstab:  Integer [0..1]

+ xPlanGMLVersion:  CharacterString [0..1] = 4.0

+ bezugshoehe:  Length [0..1]

+ raeumlicherGeltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ verfahrensMerkmale:  XP_VerfahrensMerkmal [0..*]

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refExternalCodeList:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refRechtsplan:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refPlangrundlage:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

LP_Plan

+ bundesland:  XP_Bundeslaender

+ rechtlicheAussenwirkung:  Boolean

+ planungstraegerGKZ:  CharacterString

+ planungstraeger:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  LP_Rechtsstand [0..1]

+ aufstellungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsDatum:  Date [0..1]

+ tOeBbeteil igungsDatum:  Date [0..1]

+ oeffentlichkeitsbeteil igungDatum:  Date [0..1]

+ aenderungenBisDatum:  Date [0..1]

+ entwurfsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ planbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ inkrafttretenDatum:  Date [0..1]

+ sonstVerfahrensDatum:  Date [0..1]

«FeatureType»

LP_Bereich

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_Bundeslaender

 BB = 1000

 BE = 1100

 BW = 1200

 BY = 1300

 HB = 1400

 HE = 1500

 HH = 1600

 MV = 1700

 NI = 1800

 NW = 1900

 RP = 2000

 SH = 2100

 SL = 2200

 SN = 2300

 ST = 2400

 TH = 2500

 Bund = 3000

«enumeration»

LP_Status

 Festsetzung = 1000

 Geplant = 2000

 NachrichtlichUebernommen = 3000

 SonstigerStatus = 9999

«enumeration»

LP_Rechtsstand

 Aufstellungsbeschluss = 1000

 Entwurf = 2000

 Plan = 3000

 Wirksamkeit = 4000

 Untergegangen = 5000

+gehoertZuPlan 1

+bereich 0..*
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 class LP__Basisobjekte_2

«FeatureType»

LP_Bereich

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Objekt

+ uuid:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  XP_Rechtsstand [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

+ textSchluessel:  CharacterString [0..*]

+ textSchluesselBegruendung:  CharacterString [0..*]

+ gliederung1:  CharacterString [0..1]

+ gliederung2:  CharacterString [0..1]

+ ebene:  Integer [0..1] = 0

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ hoehenangabe:  XP_Hoehenangabe [0..*]

«FeatureType»

LP_Objekt

+ status:  LP_Status [0..1]

+ konkretisierung:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

LP_Punktobjekt

+ position:  XP_Punktgeometrie

«FeatureType»

LP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

«FeatureType»

LP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_VariableGeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«enumeration»

LP_Status

 Festsetzung = 1000

 Geplant = 2000

 NachrichtlichUebernommen = 3000

 SonstigerStatus = 9999

+gehoertNachrichtlichZuBereich0..*

+nachrichtlich0..*

+gehoertZuLP_Bereich 0..*

+inhaltLPlan 0..*
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5.2 Erholung 
 

 

  

  LP__Erholung

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

LP_AllgGruenflaeche

«FeatureType»

LP_ErholungFreizeit

+ funktion:  LP_ErholungFreizeitFunktionen [0..1]

+ weitereFunktion1:  LP_ErholungFreizeitFunktionen [0..1]

+ weitereFunktion2:  LP_ErholungFreizeitFunktionen [0..1]

+ detail l ierteFunktion:  LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen [0..1]

+ weitereDetailFunktion1:  LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen [0..1]

+ weitereDetailFunktion2:  LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen [0..1]

«enumeration»

LP_ErholungFreizeitFunktionen

 Parkanlage = 1000

 Dauerkleingaerten = 1030

 Sportplatz = 1050

 Spielplatz = 1100

 Zeltplatz = 1200

 BadeplatzFreibad = 1300

 Schutzhuette = 1400

 Rastplatz = 1500

 Informationstafel = 1600

 FeuerstelleGril lplatz = 1700

 Liegewiese = 1800

 Aussichtsturm = 1900

 Aussichtspunkt = 2000

 Angelteich = 2100

 Modellflugplatz = 2200

 WildgehegeSchaugatter = 2300

 JugendzeltplatzEinzelcamp = 2400

 Gleitschirmplatz = 2500

 Wandern = 2600

 Wanderweg = 2700

 Lehrpfad = 2800

 Reitweg = 2900

 Radweg = 3000

 Wintersport = 3100

 Skiabfahrt = 3200

 Skilanglaufloipe = 3300

 RodelbahnBobbahn = 3400

 Wassersport = 3500

 Wasserwanderweg = 3600

 Schifffahrtsroute = 3700

 AnlegestelleMitMotorbooten = 3800

 AnlegestelleOhneMotorboote = 3900

 Sessell iftSchlepplift = 4000

 Kabinenseilbahn = 4100

 Parkplatz = 5000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen
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5.3 Massnahmen Naturschutz 
 

 

  

  LP__MassnahmenNaturschutz

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

LP_SchutzPflegeEntwicklung

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]

+ massnahmeText:  CharacterString [0..1]

+ massnahmeKuerzel:  CharacterString [0..1]

+ istAusgleich:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

LP_Ausgleich

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ massnahme:  CharacterString [0..1]

+ massnahmeKuerzel:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_Zwischennutzung

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ bindung:  CharacterString [0..1]

+ bindungKuerzel:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_NutzungserfordernisRegelung

+ ziel:  XP_SPEZiele [0..1]

+ regelung:  LP_Regelungen [0..1]

+ erfordernisRegelung:  CharacterString [0..1]

+ erfordernisRegelungKuerzel:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

LP_Regelungen

 Gruenlandumbruchverbot = 1000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_SPEZiele

 SchutzPflege = 1000

 Entwicklung = 2000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Basisobjekte::

XP_SPEMassnahmenTypen

 ArtentreicherGehoelzbestand = 1000

 NaturnaherWald = 1100

 ExtensivesGruenland = 1200

 Feuchtgruenland = 1300

 Obstwiese = 1400

 NaturnaherUferbereich = 1500

 Roehrichtzone = 1600

 Ackerrandstreifen = 1700

 Ackerbrache = 1800

 Gruenlandbrache = 1900

 Sukzessionsflaeche = 2000

 Hochstaudenflur = 2100

 Trockenrasen = 2200

 Heide = 2300

 Sonstiges = 9999
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5.4 Schutzgebiete und Schutzobjekte 

 

  

  LP__SchutzgebieteObjekte_1

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

LP_SchutzobjektInternatRecht

+ typ:  LP_InternatSchutzobjektTypen [0..1]

+ sonstTyp:  LP_InternatSchutzobjektDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_SchutzobjektBundesrecht

+ typ:  LP_ZweckbestimmungSchutzgebiet [0..1]

+ eigenname:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_SchutzobjektLandesrecht

+ detailTyp:  LP_SchutzobjektLandesrechtDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_Bodenschutzrecht

+ typ:  LP_BodenschutzrechtTypen [0..1]

+ detailTyp:  LP_BodenschutzrechtDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_Denkmalschutzrecht

+ detailTyp:  LP_DenkmalschutzrechtDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_Forstrecht

+ typ:  LP_ForstrechtTypen [0..1]

+ detailTyp:  LP_WaldschutzDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_SonstigesRecht

+ typ:  LP_SonstRechtTypen [0..1]

+ detailTyp:  LP_SonstRechtDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_Biotopv erbundflaeche

«enumeration»

LP_ZweckbestimmungSchutzgebiet

 Naturschutzgebiet = 1000

 Nationalpark = 1100

 Biosphaerenreservat = 1200

 Landschaftsschutzgebiet = 1300

 Naturpark = 1400

 Naturdenkmal = 1500

 GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600

 GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700

 GebietGemeinschaftl icherBedeutung = 1800

 EuropaeischesVogelschutzgebiet = 1900

«enumeration»

LP_ForstrechtTypen

 Naturwaldreservat = 1000

 SchutzwaldAllgemein = 2000

 Lawinenschutzwald = 2100

 Bodenschutzwald = 2200

 Klimaschutzwald = 2300

 Immissionsschutzwald = 2400

 Biotopschutzwald = 2500

 ErholungswaldAllgemein = 3000

 ErholungswaldHeilbaeder = 3100

 ErholungswaldBallungsraeume = 3200

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

LP_BodenschutzrechtTypen

 Altlastenflaeche = 1000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

LP_SonstRechtTypen

 Jagdgesetz = 1000

 Fischereigesetz = 2000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

LP_InternatSchutzobjektTypen

 Feuchtgebiet = 1000

 VogelschutzgebietInternat = 2000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

LP_SonstRechtDetailTypen

«CodeList»

LP_WaldschutzDetailTypen

«CodeList»

LP_InternatSchutzobjektDetailTypen

«CodeList»

LP_SchutzgebietDetailTypen

«CodeList»

LP_SchutzobjektLandesrechtDetailTypen

«CodeList»

LP_BodenschutzrechtDetailTypen



Seite 48 von 65 

 

  

  LP__SchutzgebieteObjekte_2

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutz

+ typ:  LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutzTypen [0..1]

+ detailTyp:  LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutzDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_WasserrechtGemeingebrEinschraenkungNaturschutz

+ detailTyp:  LP_WasserrechtGemeingebrEinschraenkungNaturschutzDetailTypen [0..1]

«FeatureType»

LP_WasserrechtSchutzgebiet

+ typ:  LP_WasserrechtSchutzgebietTypen [0..1]

+ detailTyp:  LP_WasserrechtSchutzgebietDetailTypen [0..1]

+ eigenname:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_WasserrechtSonstige

+ typ:  LP_WasserrechtSonstigeTypen [0..1]

«enumeration»

LP_WasserrechtSchutzgebietTypen

 GrundQuellwasser = 1000

 Oberflaechengewaesser = 2000

 Heilquellen = 3000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutzTypen

 Hochwasserrueckhaltebecken = 1000

 UeberschwemmGebiet = 2000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

LP_WasserrechtGemeingebrEinschraenkungNaturschutzDetailTypen

«CodeList»

LP_WasserrechtSchutzgebietDetailTypen

«CodeList»

LP_WasserrechtSonstigeTypen

«CodeList»

LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutzDetailTypen
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5.5 Sonstige Planinhalte Landschaftsplan 
 

 

  

  LP__Sonstiges

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

LP_PlanerischeVertiefung

+ vertiefung:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_NutzungsAusschluss

+ auszuschliessendeNutzungen:  CharacterString [0..1]

+ auszuschliessendeNutzungenKuerzel:  CharacterString [0..1]

+ begruendung:  CharacterString [0..1]

+ begruendungKuerzel:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

LP_GenerischesObjekt

+ zweckbestimmung:  CharacterString [0..1]

LP_Objekt

«FeatureType»

LP__Basisobjekte::

LP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

LP_Abgrenzung



Seite 50 von 65 

6 Kernmodell Regionalplan 
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6.1 Basisschema Regionalplan 
 

 

  

  RP__Basisobjekte_1

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Plan

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

+ internalId:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ kommentar:  CharacterString [0..1]

+ technHerstellDatum:  Date [0..1]

+ untergangsDatum:  Date [0..1]

+ aendert:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ wurdeGeaendertVon:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ erstellungsMassstab:  Integer [0..1]

+ xPlanGMLVersion:  CharacterString [0..1] = 4.0

+ bezugshoehe:  Length [0..1]

+ raeumlicherGeltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ verfahrensMerkmale:  XP_VerfahrensMerkmal [0..*]

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refExternalCodeList:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refRechtsplan:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refPlangrundlage:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

RP_Plan

+ bundesland:  XP_Bundeslaender [1..*]

+ planArt:  RP_Art [0..1]

+ sonstPlanArt:  RP_SonstPlanArt [0..1]

+ planungsregion:  Integer [0..1]

+ teilabschnitt:  Integer [0..1]

+ rechtsstand:  RP_Rechtsstand [0..1]

+ status:  RP_Status [0..1]

+ aufstellungsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ auslegungStartDatum:  Date [0..1]

+ auslegungsEndDatum:  Date [0..1]

+ traegerbeteiligungsStartDatum:  Date [0..1]

+ traegerbeteiligungsEndDatum:  Date [0..1]

+ aenderungenBisDatum:  Date [0..1]

+ entwurfsbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ planbeschlussDatum:  Date [0..1]

+ datumDesInkrafttretens:  Date [0..1]

«FeatureType»

RP_Bereich

+ versionBROG:  Date [0..1]

+ versionBROGText:  CharacterString [0..1]

+ versionLPLG:  Date [0..1]

+ versionLPLGText:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

RP_Art

 Regionalplan = 1000

 SachlicherTeilplan = 2000

 Braunkohlenplan = 3000

 LandesweiterRaumordnungsplan = 4000

 AWZPlan = 5000

 StandortkonzeptBund = 5100

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

RP_SonstPlanArt

«enumeration»

XP_Enumerationen::

XP_Bundeslaender

 BB = 1000

 BE = 1100

 BW = 1200

 BY = 1300

 HB = 1400

 HE = 1500

 HH = 1600

 MV = 1700

 NI = 1800

 NW = 1900

 RP = 2000

 SH = 2100

 SL = 2200

 SN = 2300

 ST = 2400

 TH = 2500

 Bund = 3000

«enumeration»

RP_Rechtsstand

 Aufstellungsbeschluss = 1000

 Entwurf = 2000

 Plan = 3000

 Inkraftgetreten = 4000

 Untergegangen = 5000

«CodeList»

RP_Status

+gehoertZuPlan 1

+bereich 0..*
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 class RP__Basisobjekte_2

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Objekt

+ uuid:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  XP_Rechtsstand [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

+ textSchluessel:  CharacterString [0..*]

+ textSchluesselBegruendung:  CharacterString [0..*]

+ gliederung1:  CharacterString [0..1]

+ gliederung2:  CharacterString [0..1]

+ ebene:  Integer [0..1] = 0

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ hoehenangabe:  XP_Hoehenangabe [0..*]

«FeatureType»

RP_Bereich

+ versionBROG:  Date [0..1]

+ versionBROGText:  CharacterString [0..1]

+ versionLPLG:  Date [0..1]

+ versionLPLGText:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

RP_Objekt

+ rechtscharakter:  RP_Rechtscharakter [0..1]

+ konkretisierung:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

RP_Punktobjekt

+ position:  XP_Punktgeometrie

«FeatureType»

RP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

RP_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

«FeatureType»

RP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«enumeration»

RP_Rechtscharakter

 ZielDerRaumordnung = 1000

 GrundsatzDerRaumordnung = 2000

 NachrichtlicheUbernahme = 3000

 NachrichtlicheUebernahmeZiel = 4000

 NachrichtlicheUebernahmeGrundsatz = 5000

«enumeration»

RP_GebietsTyp

 Vorranggebiet = 1000

 Vorbehaltsgebiet = 2000

 Eignungsgebiet = 3000

 Ausschlussgebiet = 4000

 SonstigesGebiet = 5000

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_VariableGeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

+gehoertNachrichtlichZuBereich0..*

+nachrichtlich 0..*

+gehoertZuRP_Bereich 0..*

+inhaltRPlan 0..*
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6.2 Freiraumstruktur 
 

 

  

  RP_KernmodellFreiraumstruktur

«FeatureType»

RP_Bodenschutz

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

RP_Objekt

«FeatureType»

RP__Basisobjekte::

RP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

RP_Forstwirtschaft

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_FreizeitErholung

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_Gewaesser

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_GruenzugGruenzaesur

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_Klimaschutz

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_KulturellesSachgut

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_Landwirtschaft

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_NaturLandschaft

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«enumeration»

RP_Rohstoff

 Anhydridstein = 1000

 Baryt = 1100

 BasaltDiabas = 1200

 Bentonit = 1300

 Blaehton = 1400

 Braunkohle = 1500

 Bundsandstein = 1600

 Diorit = 1700

 Dolomitstein = 1800

 Erdgas = 1900

 Erdoel = 2000

 Erz = 2100

 Feldspat = 2200

 Flussspat = 2300

 Gangquarz = 2400

 Gipsstein = 2500

 Granit = 2600

 Grauwacke = 2800

 KalkKalktuffKreide = 2900

 Kalkmergelstein = 3000

 Kalkstein = 3100

 Karbonatgestein = 3200

 KiesSand = 3300

 Kieselgur = 3400

 Kristall in = 3500

 Kupfer = 3600

 Lehm = 3700

 Mergel = 3800

 Mergelstein = 3900

 Muschelkalk = 4100

 Naturwerkstein = 4200

 Pegmatitsand = 4300

 Quarzit = 4400

 Quarzsand = 4500

 Salz = 4600

 Sand = 4700

 Sandstein = 4800

 Spezialton = 4900

 Steinkohle = 5000

 Ton = 5100

 Tonstein = 5200

 Torf = 5300

 TuffBimsstein = 5400

 Uran = 5500

 Vulkanit = 5600

 KieshaltigerSand = 5700

 Naturstein = 5800

 Oelschiefer = 5900

 Klei = 6000

 Sonstiges = 9999

«FeatureType»

RP_NaturschutzrechtlichesSchutzgebiet

+ zweckbestimmung:  SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_Rohstoffsicherung

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ abbaugut:  RP_Rohstoff [0..1]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_SonstigerFreiraumstruktur

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_VorbHochwasserschutz

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

RP_Wasserschutz

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ zone:  RP_WasserschutzZone [0..1]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«enumeration»

RP_WasserschutzZone

 Zone_1 = 1000

 Zone_2 = 2000

 Zone_3 = 3000

«FeatureType»

RP_Windenergienutzung

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ istAusgleichsgebiet:  Boolean [0..1] = false

«enumeration»

RP__Basisobjekte::RP_GebietsTyp

 Vorranggebiet = 1000

 Vorbehaltsgebiet = 2000

 Eignungsgebiet = 3000

 Ausschlussgebiet = 4000

 SonstigesGebiet = 5000

«enumeration»

SO_Schutzgebiete::

SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht

 Naturschutzgebiet = 1000

 Nationalpark = 1100

 Biosphaerenreservat = 1200

 Landschaftsschutzgebiet = 1300

 Naturpark = 1400

 Naturdenkmal = 1500

 GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600

 GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700

 Natura2000 = 1800

 GebietGemeinschaftl icherBedeutung = 18000

 EuropaeischesVogelschutzgebiet = 18001

 NationalesNaturmonument = 2000

 Sonstiges = 9999
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6.3 Infrastruktur 
 

 
  

  RP_KernmodellInfrastruktur

RP_Objekt

«FeatureType»

RP__Basisobjekte::

RP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

RP_Verkehr

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ typ:  RP_VerkehrTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_Entsorgung

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ typ:  RP_EntsorgungTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_Energiev ersorgung

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ typ:  RP_EnergieversorgungTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_Kommunikation

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

«FeatureType»

RP_Laermschutzbereich

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

«FeatureType»

RP_Wasserwirtschaft

{leaf}

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ typ:  RP_WasserwirtschaftTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_SozialeInfrastruktur

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ typ:  RP_SozialeInfrastrukturTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_SonstigeInfrastruktur

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

«enumeration»

RP_VerkehrTypen

 Schienenverkehr = 1000

 Strassenverkehr = 2000

 Luftverkehr = 3000

 Wasserverkehr = 4000

 SonstigerVerkehr = 9999

«enumeration»

RP__Basisobjekte::RP_GebietsTyp

 Vorranggebiet = 1000

 Vorbehaltsgebiet = 2000

 Eignungsgebiet = 3000

 Ausschlussgebiet = 4000

 SonstigesGebiet = 5000

«enumeration»

RP_Energiev ersorgungTypen

 Hochspannungsleitung = 1000

 Pipeline = 2000

 Kraftwerk = 3000

 EnergieSpeicherung = 4000

 Umspannwerk = 5000

 SonstigeEnergieversorgung = 9999

«enumeration»

RP_EntsorgungTypen

 Abfallwirtschaft = 1000

 Abwasserwirtschaft = 2000

 SonstigeEntsorgung = 9999

«enumeration»

RP_SozialeInfrastrukturTypen

 Kultur = 1000

 Sozialeinrichtung = 2000

 Gesundheit = 3000

 Bildung = 4000

 SonstigeSozialeInfrastruktur = 9999

«enumeration»

RP_WasserwirtschaftTypen

 Wasserleitung = 1000

 Wasserwerk = 2000

 TalsperreStaudammDeich = 3000

 TalsperreSpeicherbecken = 3500

 Rückhaltebecken = 4000

 SonstigeWasserwirtschaft = 9999
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6.4 Siedlungsstruktur 
 

 

  

  RP_KernmodellSiedlungsstruktur

RP_Objekt

«FeatureType»

RP__Basisobjekte::

RP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

RP_Raumkategorie

«FeatureType»

RP_GemeindeFunktionSiedlungsentwicklung

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

+ funktion:  RP_Gemeindefunktionen [0..*]

«FeatureType»

RP_Sperrgebiet

«FeatureType»

RP_ZentralerOrt

+ funktion:  RP_ZentralerOrtFunktionen [0..1]

«FeatureType»

RP_SonstigeSiedlungsstruktur

+ gebietsTyp:  RP_GebietsTyp [0..*]

RP_Objekt

«FeatureType»

RP__Basisobjekte::RP_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

RP_Achse

+ achsenTyp:  RP_AchsenTypen [0..1]

«enumeration»

RP__Basisobjekte::RP_GebietsTyp

 Vorranggebiet = 1000

 Vorbehaltsgebiet = 2000

 Eignungsgebiet = 3000

 Ausschlussgebiet = 4000

 SonstigesGebiet = 5000

«enumeration»

RP_ZentralerOrtFunktionen

 Oberzentrum = 1000

 Mittelzentrum = 2000

 Grundzentrum = 3000

 Kleinzentrum = 4000

 SonstigeFunktion = 9999

«enumeration»

RP_Gemeindefunktionen

 Wohnen = 1000

 Arbeiten = 2000

 Landwirtschaft = 3000

 Einzelhandel = 4000

 ErholungFremdenverkehr = 5000

 Verteidigung = 6000

 SonstigeNutzung = 9999

«enumeration»

RP_AchsenTypen

 Siedlungsachse = 1000

 GrossraeumigeAchse = 2000

 SonstigeAchse = 9999
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6.5 Sonstige Planinhalte Regionalplan 
 

 

  

  RP_KernmodellSonstiges

RP_Objekt

«FeatureType»

RP__Basisobjekte::

RP_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

«FeatureType»

RP_Grenze

+ typ:  SO_GrenzeTypen [0..1]

+ sonstTyp:  RP_SonstGrenzeTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_GenerischesObjekt

+ zweckbestimmung:  RP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

«CodeList»

RP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte
«CodeList»

RP_SonstGrenzeTypen

«enumeration»

SO_Sonstiges::SO_GrenzeTypen

 Bundesgrenze = 1000

 Landesgrenze = 1100

 Regierungsbezirksgrenze = 1200

 Bezirksgrenze = 1250

 Kreisgrenze = 1300

 Gemeindegrenze = 1400

 Verbandsgemeindegrenze = 1450

 Samtgemeindegrenze = 1500

 Mitgliedsgemeindegrenze = 1510

 Amtsgrenze = 1550

 Stadtteilgrenze = 1600

 VorgeschlageneGrundstuecksgrenze = 2000

 GrenzeBestehenderBebauungsplan = 2100

 SonstGrenze = 9999
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7 Sonstige raumbezogene Planwerke und nachrichtliche Übernahmen 
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7.1 Basisschema 

 

  

  SO_Basisobjekte_1

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Plan

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

+ internalId:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ kommentar:  CharacterString [0..1]

+ technHerstellDatum:  Date [0..1]

+ untergangsDatum:  Date [0..1]

+ aendert:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ wurdeGeaendertVon:  XP_VerbundenerPlan [0..*]

+ erstellungsMassstab:  Integer [0..1]

+ xPlanGMLVersion:  CharacterString [0..1] = 4.0

+ bezugshoehe:  Length [0..1]

+ raeumlicherGeltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ verfahrensMerkmale:  XP_VerfahrensMerkmal [0..*]

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refExternalCodeList:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refRechtsplan:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ refPlangrundlage:  XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detail l ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

SO_Plan

+ planTyp:  SO_PlanTyp

+ plangeber:  XP_Plangeber [0..1]

«FeatureType»

SO_Bereich

«CodeList»

SO_PlanTyp

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Plangeber

+ name:  CharacterString

+ kennziffer:  CharacterString [0..1]

+gehoertZuPlan 1

+bereich 0..*
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 class SO_Basisobjekte_2

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Objekt

+ uuid:  CharacterString [0..1]

+ text:  CharacterString [0..1]

+ rechtsstand:  XP_Rechtsstand [0..1]

+ gesetzlicheGrundlage:  XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

+ textSchluessel:  CharacterString [0..*]

+ textSchluesselBegruendung:  CharacterString [0..*]

+ gliederung1:  CharacterString [0..1]

+ gliederung2:  CharacterString [0..1]

+ ebene:  Integer [0..1] = 0

+ rechtsverbindlich:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ informell:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ hatGenerAttribut:  XP_GenerAttribut [0..*]

+ hoehenangabe:  XP_Hoehenangabe [0..*]

«FeatureType»

SO_Bereich

«FeatureType»

SO_Objekt

+ rechtscharakter:  SO_Rechtscharakter [0..1]

+ sonstRechtscharakter:  SO_SonstRechtscharakter [0..1]

«enumeration»

SO_Rechtscharakter

 Hinweis = 3000

 Vermerk = 4000

 Kennzeichnung = 5000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

SO_SonstRechtscharakter

+ FestsetzungBPlan

+ DarstellungFPlan

«FeatureType»

SO_Punktobjekt

+ position:  XP_Punktgeometrie

«FeatureType»

SO_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

SO_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean = false

«FeatureType»

SO_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Punktgeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Liniengeometrie

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_Flaechengeometrie

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

«Union»

XP_Basisobjekte::

XP_VariableGeometrie

+ Punkt:  GM_Point

+ MultiPunkt:  GM_MultiPoint

+ Linie:  GM_Curve

+ MultiLinie:  GM_MultiCurve

+ Flaeche:  GM_Surface

+ MultiFlaeche:  GM_MultiSurface

+gehoertNachrichtlichZuBereich

0..*

+nachrichtlich 0..*

+gehoertZuSO_Bereich 0..*

+inhaltSoPlan 0..*
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7.2 Nachrichtliche Übernahmen aus Fachplanungen 

 

  

  SO_NachrichtlicheUebernahmen_1

SO_Objekt

«FeatureType»

SO_Basisobjekte::SO_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

SO_Strassenv erkehrsrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachStrassenverkehrsrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachStrassenverkehrsrecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

SO_Schienenv erkehrsrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachSchienenverkehrsrecht [0..1]

+ besondereArtDerFestlegung:  SO_BesondereKlassifizNachSchienenverkehrsrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachSchienenverkehrsrecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

SO_Luftv erkehrsrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachLuftverkehrsrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachLuftverkehrsrecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

SO_KlassifizNachSchienenv erkehrsrecht

{root,leaf}

 Bahnanlage = 1000

 Bahnlinie = 1200

 OEPNV = 1400

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

SO_BesondereKlassifizNachSchienenv erkehrsrecht

 DB_Bahnanlage = 10000

 Personenbahnhof = 10001

 Fernbahnhof = 10002

 Gueterbahnhof = 10003

 Personenbahnlinie = 12000

 Regionalbahn = 12001

 Kleinbahn = 12002

 Gueterbahnlinie = 12003

 WerksHafenbahn = 12004

 Seilbahn = 12005

 Strassenbahn = 14000

 UBahn = 14001

 SBahn = 14002

 OEPNV_Haltestelle = 14003

«enumeration»

SO_KlassifizNachLuftv erkehrsrecht

 Flughafen = 1000

 Landeplatz = 2000

 Segelfluggelaende = 3000

 HubschrauberLandeplatz = 4000

 Ballonstartplatz = 5000

 Haengegleiter = 5200

 Gleitsegler = 5400

 Sonstiges = 9999

«FeatureType»

SO_Wasserrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachWasserrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachWasserrecht [0..1]

+ istNatuerlichesUberschwemmungsgebiet:  Boolean [0..1] = false

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

SO_KlassifizNachWasserrecht

 Gewaesser1Ordnung = 1000

 Gewaesser2Ordnung = 1100

 Gewaesser3Ordnung = 1300

 Ueberschwemmungsgebiet = 2000

 FestgesetztesUeberschwemmungsgebiet = 20000

 NochNichtFestgesetztesUeberschwemmungsgebiet = 20001

 UeberschwemmGefaehrdetesGebiet = 20002

 Sonstiges = 9999

«FeatureType»

SO_Denkmalschutzrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachDenkmalschutzrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachDenkmalschutzrecht [0..1]

+ weltkulturerbe:  Boolean [0..1] = false

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

SO_KlassifizNachDenkmalschutzrecht

 DenkmalschutzEnsemble = 1000

 DenkmalschutzEinzelanlage = 1100

 Grabungsschutzgebiet = 1200

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachStrassenv erkehrsrecht

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachSchienenv erkehrsrecht

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachLuftv erkehrsrecht

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachWasserrecht

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachDenkmalschutzrecht
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 class SO_NachrichtlicheUebernahmen_2

SO_Objekt

«FeatureType»

SO_Basisobjekte::SO_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

SO_Forstrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachForstrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachForstrecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

SO_Bodenschutzrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachBodenschutzrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachBodenschutzrecht [0..1]

+ istVerdachtsflaeche:  Boolean [0..1] = false

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

SO_SonstigesRecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizNachSonstigemRecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizNachSonstigemRecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

SO_KlassifizNachForstrecht

 OeffentlicherWald = 1000

 Privatwald = 2000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

SO_KlassifizNachBodenschutzrecht

 SchaedlicheBodenveraenderung = 1000

 Altlast = 2000

 Altablagerung = 20000

 Altstandort = 20001

 AltstandortAufAltablagerung = 20002

«enumeration»

SO_KlassifizNachSonstigemRecht

 Bauschutzbereich = 1000

 Berggesetz = 1100

 Richtfunkverbindung = 1200

 Truppenuebungsplatz = 1300

 VermessungsKatasterrecht = 1400

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachForstrecht

«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachBodenschutzrecht
«CodeList»

SO_DetailKlassifizNachSonstigemRecht
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7.3 Rasterdarstellung sonstiger raumbezogener Planwerke 
 

 

  

  SO_Raster

«FeatureType»

XP_Basisobjekte::XP_Bereich

+ nummer:  Integer = 0

+ name:  CharacterString [0..1]

+ bedeutung:  XP_BedeutungenBereich [0..1]

+ detaill ierteBedeutung:  CharacterString [0..1]

+ erstellungsMasstab:  Integer [0..1]

+ geltungsbereich:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

SO_Basisobjekte::

SO_Bereich

«FeatureType»

XP_Raster::XP_RasterplanAenderung

+ nameAenderung:  CharacterString [0..1]

+ beschreibung:  CharacterString [0..1]

+ refBeschreibung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refBegruendung:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refScan:  XP_ExterneReferenz [1..*]

+ refText:  XP_ExterneReferenz [0..1]

+ refLegende:  XP_ExterneReferenz [0..*]

+ geltungsbereichAenderung:  XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»

SO_RasterplanAenderung

0..*

+rasterAenderung

0..*
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7.4 Schutzgebiete 
 

 

  

  SO_Schutzgebiete

SO_Objekt

«FeatureType»

SO_Basisobjekte::SO_Geometrieobjekt

+ position:  XP_VariableGeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

SO_SchutzgebietNaturschutzrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]

+ zone:  SO_SchutzzonenNaturschutzrecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

SO_SchutzgebietWasserrecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizSchutzgebietWasserrecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizSchutzgebietWasserrecht [0..1]

+ zone:  SO_SchutzzonenWasserrecht [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«FeatureType»

SO_SchutzgebietSonstigesRecht

+ artDerFestlegung:  SO_KlassifizSchutzgebietSonstRecht [0..1]

+ detailArtDerFestlegung:  SO_DetailKlassifizSchutzgebietSonstRecht [0..1]

+ zone:  SO_LaermschutzzoneTypen [0..1]

+ name:  CharacterString [0..1]

+ nummer:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht

 Naturschutzgebiet = 1000

 Nationalpark = 1100

 Biosphaerenreservat = 1200

 Landschaftsschutzgebiet = 1300

 Naturpark = 1400

 Naturdenkmal = 1500

 GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600

 GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700

 Natura2000 = 1800

 GebietGemeinschaftl icherBedeutung = 18000

 EuropaeischesVogelschutzgebiet = 18001

 NationalesNaturmonument = 2000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

SO_KlassifizSchutzgebietWasserrecht

 Wasserschutzgebiet = 1000

 QuellGrundwasserSchutzgebiet = 10000

 OberflaechengewaesserSchutzgebiet = 10001

 Heilquellenschutzgebiet = 2000

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

SO_KlassifizSchutzgebietSonstRecht

 Laermschutzbereich = 1000

 SchutzzoneLeitungstrasse = 2000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

SO_DetailKlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht «CodeList»

SO_DetailKlassifizSchutzgebietSonstRecht

«CodeList»

SO_DetailKlassifizSchutzgebietWasserrecht

«enumeration»

SO_LaermschutzzoneTypen

 TagZone1 = 1000

 TagZone2 = 2000

 Nacht = 3000

«enumeration»

SO_SchutzzonenWasserrecht

 Zone_1 = 1000

 Zone_2 = 1100

 Zone_3 = 1200

 Zone_3a = 1300

 Zone_3b = 1400

 Zone_4 = 1500

«enumeration»

SO_SchutzzonenNaturschutzrecht

 Schutzzone_1 = 1000

 Schutzzone_2 = 1100

 Schutzzone_3 = 1200

 Kernzone = 2000

 Pflegezone = 2100

 Entwicklungszone = 2200

 Regenerationszone = 2300
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7.5 Sonstige Gebiete nach BauGB 
 

 

  

  SO_SonstigeGebiete

SO_Objekt

«FeatureType»

SO_Basisobjekte::SO_Flaechenobjekt

+ position:  XP_Flaechengeometrie

+ flaechenschluss:  Boolean = false

«FeatureType»

SO_Gebiet

+ gemeinde:  XP_Gemeinde [0..1]

+ gebietsArt:  SO_GebietsArt [0..1]

+ sonstGebietsArt:  SO_SonstGebietsArt [0..1]

+ rechtsstandGebiet:  SO_RechtsstandGebietTyp [0..1]

+ sonstRechtsstandGebiet:  SO_SonstRechtsstandGebietTyp [0..1]

+ aufstellungsbeschhlussDatum:  Date [0..1]

+ durchfuehrungStartDatum:  Date [0..1]

+ durchfuehrungEndDatum:  Date [0..1]

+ traegerMassnahme:  CharacterString [0..1]

«enumeration»

SO_GebietsArt

 Umlegungsgebiet = 1000

 StaedtebaulicheSanierung = 1100

 StaedtebaulicheEntwicklungsmassnahme = 1200

 Stadtumbaugebiet = 1300

 SozialeStadt = 1400

 BusinessImprovementDestrict = 1500

 HousingImprovementDestrict = 1600

 ErhaltungsverordnungStaedebaulicheGestalt = 2000

 ErhaltungsverordnungWohnbevoelkerung = 2100

 ErhaltungsverordnungUmstrukturierung = 2200

 Sonstiges = 9999

«enumeration»

SO_RechtsstandGebietTyp

 VorbereitendeUntersuchung = 1000

 Aufstellung = 2000

 Festlegung = 3000

 Abgeschlossen = 4000

 Verstetigung = 5000

 Sonstiges = 9999

«CodeList»

SO_SonstGebietsArt

«CodeList»

SO_SonstRechtsstandGebietTyp
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7.6 Sonstige Planinhalte 
 

 

  SO_Sonstiges

SO_Objekt

«FeatureType»

SO_Basisobjekte::

SO_Linienobjekt

+ position:  XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

SO_Grenze

+ typ:  SO_GrenzeTypen [0..1]

+ sonstTyp:  SO_SonstGrenzeTypen [0..1]

«enumeration»

SO_GrenzeTypen

 Bundesgrenze = 1000

 Landesgrenze = 1100

 Regierungsbezirksgrenze = 1200

 Bezirksgrenze = 1250

 Kreisgrenze = 1300

 Gemeindegrenze = 1400

 Verbandsgemeindegrenze = 1450

 Samtgemeindegrenze = 1500

 Mitgliedsgemeindegrenze = 1510

 Amtsgrenze = 1550

 Stadtteilgrenze = 1600

 VorgeschlageneGrundstuecksgrenze = 2000

 GrenzeBestehenderBebauungsplan = 2100

 SonstGrenze = 9999

«CodeList»

SO_SonstGrenzeTypen


