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1 XPlanGML 4.0 - Paketstruktur

XPlanGML_4_0

XPlanGML 4.0.2 - Paketstruktur

Landschaftsplan_Kernmodell
"]+ LP_Basmbjelte

j + LP__Erholung

j + LP__MasmahmenNaturschutz
"]+ LP_SchutzgebieteObjekle
j + LP__Sondiges

1SO19136_GML

momﬁodef)
I
I
|
|
I
I
|
I
]

estidassen |

(] + XP_Basisobjekte
j + XP_Enumenationen

j + XP_Praeseniationsobjelle <= _ _ _
]+ XP_Raster -
% W
/ |
/ |‘ AN
~
! ~
! ~
N

Rachennutzungsplan

Regionalplan_Kermnmodell
] +RP_Basiwbjeke

j + RP_Kemmodell Freiraumsirukiur
j + RP_Kemmodell Infragiruktur

j + RP_Kemmodell Siedlungssiruktur
j + RP_KemmodellSondiges

j + BP__Basisobjeke

j + BP_Aufschuettung Abgrabung_Bodenschaelze
j + BP_Bebauung

j + BP_Erhaltungssatzung_und_Denkmalschutz
j + BP_Gemeinbedarf_Spiel_und_Spoitanlagen
j + BP_Landwirtschaft, Wald- und Granflachen

j + BP_Naturschutz_Landschaftsbild Natuhaushalt
|+ BP_Rasler

j + BP_Sonstiges

j + BP_Umwelt

j + BP_Ver_und_Entsorgung

| + BP_Verlehr

j + BP_Wasser

j + FP__Bassobjeke

j + FP_Aufschuetiung_Abgrabung_Bodenschaetze
j + FP_Bebauung

j + FP_Gemeinbedarf_Spiel_und_Spoiianlagen
j + FP_Landwirtschaft_Wald_und_Gruen

j + FP_Naturschutz

j + FP_Raster

j + FP_Sondiges

j + FP_Ver-und Entsorgung

j + FP_Verkehr

j + FP_Wasser

~
~

vV
SonstigePlanwerke |

j + SO_Basisobjeke

j + SO_NachrichilicheUebemahmen
j + SO_Rasler

j + SO_Schutzgebiete

j + SC_SonstigeGebiete

j + SO_Sonstiges
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2 XPlanGML Basisschema

Basisklassen /

«leafs
XP_Enumerationen

+ XP_AbweichungBauNvVOTypen

+ XP_AllgAnDerBaulNutzung
=i
= + XP_Besond ereZweckbestGem einbedarf
= + XP_BesondereZweckbestimmung Giuen

+ XP_Besond ereZweckbesimmung VerEntsorgung

+ XP_BesondereAriDerBaulNuizung

+ XP_Bundeslaender

+ XP_Nutzungsform

+ XP_RechtscharakierPlanaenderung

+ XP_Rechtssland

+ XP_Sondemutzungen

+ XP_SPEZiele

+ XP_VerdaengenngVemendenungsspeme
+ XP_VersionBauNVvVO

+ XP_ZweckbesimmungGemeinbedarf

+ XP_ZweckbedimmungGewaesser

+ XP_ZweckbhestimmungGruen

+ XP_ZweckhestimmungKennzeichnung

+ XP_ZweckbeslimmunglLandwirtschaft

+ XP_ZweckhestimmungSpielSporianlage
+ XP_ZweckbesimmungVerEntsorgung

+ XP_ZweckbedimmungWald

+ XP_ZweckbeslimmungWasseminschaft

XPlanGML 4.0.2 Basisschema

L eafs
XP_Basisobjekte

+ XP_ArntHoehenbezug

+ XP_AntHoehenbezugspunkt
=t XP_BedeutungenBereich
= + XP_BeguendungAbschnitt
+XP_Berich

=] +XP_DatumAttribut

|=] + XP_DoubleAttribut

+ XP_ExiemeReferenz

+ XP_ExiemeReferenzArt

+ XP_Faechengeometie

+ XP_Gemeinde

+ XP_Generttribut

+ XP_GesetzlicheGrundlage
+ XP_Hoehenangabe

+ XP_IntegerAtiibut

+ XP_Liniengeometie

+ XP_MimeTypes
+XP_Objekt

+XP_Plan

+ XP_Plangeber

+ XP_Punkgeometie

+ XP_SPEMasmahmenDaten
+ XP_SPEMasmahmenTypen
+ XP_StingAthibut

+ XP_TextAbschnitt

+ XP_URLA#ribut

+ XP_VanableGeometie

+ XP_VembundenerPlan

+ XP_VerfahrensMerkmal

«| eaf»
XP_Praeseniafionsobjekie

+ XP_AbstrakiesPraesentationsobjekt
+XP_FPO

+ XP_HorizontaleAusiichtung
+ XP_LPO

+XP_LTO

+XP_PPO

+ XP_Praesentationsobjekt

+ XP_PTO

+ XP_SiylesheetListe
+XP_TPO

+ XP_VerlilaleAusiichtung

<L eafs
XP_Rasfier

+ XP_RasterplanAenderung
+ XP_RasterplanBasis
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2.1 XPlanGML Basisklassen

XP_Basisobjekte_1 /

«FeatureType»
XP_Plan

«DataType»

name: CharacterString [0..1]
nummer: CharacterString [0..1]
internalld: CharacterString [0..1]
beschreibung: CharacterString [0..1]
kommentar: CharacterString [0..1]
technHerstellDatum: Date [0..1]
untergangsDatum: Date [0..1]

XP_VerfahrensMerkmal

datum: Date

+ o+ o+ o+

signiert: Boolean

vermerk CharacterString

signatur: CharacterString

«CodeList»

XP_ExterneReferenzArt

+ Dokument
+ PlanMitGeoreferenz

«CodelList»
XP_MimeTypes

application/pdf: CharacterString
application/zip: CharacterString
application/xml: CharacterString
application/msword: CharacterString
application/msexcel: CharacterString
application/vnd.ogc.sld+xml: CharacterString
application/vnd.ogc.wms_xml: CharacterString
application/vnd.ogc.gml: CharacterString
application/odt: CharacterString

image/jpg: CharacterString

image/png: CharacterString

imagel/tiff: CharacterString

image/ecw: CharacterString

image/svg+xml: CharacterString

text/html: CharacterString

text/plain: CharacterString

XP_VerbundenerPlan

+ planName: CharacterString

+ rechtscharakter: XP_RechtscharakterPlanaenderung = 1000

«DataType»
XP_DoubleAttribut

+ wert: Decimal

«DataType»
XP_IntegerAttribut

«DataType»
XP_GenerAttribut

+
+
+
+
+
+
+
+ aendert: XP_VerbundenerPlan [0..*] «DataType»
+ wurdeGeaendertVon: XP_VerbundenerPlan [0..¥] XP_ExterneReferenz
+ erstellungsMassstab: Integer [0..1]
+ xPlanGMLVersion: CharacterString [0..1] = 4.0 + georefURL: URI [0..1]
+ bezugshoehe: Length [0..1] + georefMimeType: XP_MimeTypes|[0..1]
+ raeumlicherGeltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1] + art: XP_ExterneReferenzArt [0..1]
+ verfahrensMerkmale: XP_VerfahrensMerkmal [0..*] + informationssystemURL: URI [0..1]
+ rechtsverbindlich: XP_ExterneReferenz [0..*] + referenzName: CharacterString [0..1]
+ informell: XP_ExterneReferenz [0..*] + referenzURL: URI [0..1]
+ hatGenerAttribut: XP_GenerAttribut [0..*] + referenzMimeType: XP_MimeTypes|[0..1]
+ refBeschreibung: XP_ExterneReferenz [0..*] + beschreibung: CharacterString [0..1]
+ refBegruendung: XP_ExterneReferenz [0..*]
+ refExternalCodeList: XP_ExterneReferenz [0..1]
+ refLegende: XP_ExterneReferenz [0..*]
+ refRechtsplan: XP_ExterneReferenz [0..*]
+ refPlangrundlage: XP_ExterneReferenz [0..*]
0..* 0..* +
+
+
+
+
+begruendungsTexte o +texte\|/0..* :
«FeatureType» +
«FeatureType» XP_TextAbschnitt *
XP_BegruendungAbschnitt +
+ schluessel: CharacterString [0..1] +
+ schluessel: CharacterString [0..1] + gesetzlicheGrundlage: CharacterString [0..1] +
+ text: CharacterString [0..1] + text: CharacterString [0..1] +
+ refText: XP_ExterneReferenz [0..1] + refText: XP_ExterneReferenz [0..1] +
+
+
«DataType»

«DataType»
XP_StringAttribut

+ name: CharacterString

A

+ wert: CharacterString

«DataType»
XP_DatumAttribut

+ wert: Integer

«DataType»
XP_URLAttribut

+ wert: URI

+ wert: Date
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class XP_Basisobjekte_2 /

«enumeration»
XP_BedeutungenBereich

Aenderungsbereich = 1000
Erganzungsbereich = 1500
Teilbereich = 1600
Eingriffsbereich = 1700
Ausgleichsbereich = 1800
Nebenzeichnung = 2000
Variante = 2500
VertikaleGliederung = 3000
Erstnutzung = 3500
Folgenutzung = 4000
Sonstiges = 9999

«CodeList»
XP_GesetzlicheGrundlage

«DataType»

«FeatureType»
XP_Bereich

XP_Hoehenangabe

abweichenderHoehenbezug: CharacterString [0..1]

nummer: Integer =0
name: CharacterString [0..1]

erstellungsMasstab: Integer [0..1]

+ o+ o+ o+ o+

bedeutung: XP_BedeutungenBereich [0..1]
detaillierteBedeutung: CharacterString [0..1]

geltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1]

+
+ hoehenbezug: XP_ArtHoehenbezug

+ bezugspunkt: XP_ArtHoehenbezugspunkt [0..1]
+ hMin: Length [0..1]

+ hMax: Length [0..1]

+ hZwingend: Length [0..1]

+ h: Length [0..1]

+gehoerntNachrichtlichZuBereich /[\0..*

+nachrichtlich\|/0..*

«enumeration»
XP_ArtHoehenbezug

absolutNHN = 1000
relativGelaendeoberkante = 2000

«FeatureType»
XP_Objekt

relativGehwegOberkante = 2500
relativBezugshoehe = 3000

uuid: CharacterString [0..1]
text: CharacterString [0..1]
rechtsstand: XP_Rechtsstand [0..1]

textSchluessel: CharacterString [0..*]
gliederungl: CharacterString [0..1]
gliederung2: CharacterString [0..1]
ebene: Integer[0..1] =0

informell: XP_ExterneReferenz [0..*]

P I I I I

gesetzlicheGrundlage: XP_GesetzlicheGrundlage [0..1]

textSchluesselBegruendung: CharacterString [0..*]

rechtsverbindlich: XP_ExterneReferenz [0..*]

hatGenerAttribut: XP_GenerAttribut [0..*]
hoehenangabe: XP_Hoehenangabe [0..*]

«enumeration»
XP_ArtHoehenbezugspunkt

0..*

+refBegruendunglnhalt\|[/0..*

«FeatureType»
XP_BegruendungAbschnitt

TH = 1000
FH = 2000
OK = 3000
LH = 3500
SH = 4000
EFH = 4500
HBA = 5000
UK = 5500
GBH = 6000

0..*

+refTextinhalt\|/0..*
«FeatureType»

XP_TextAbschnitt

+ schluessel: CharacterString [0..1]
+ text: CharacterString [0..1]
+ refText: XP_ExterneReferenz [0..1]

+ o+ o+ o+

schluessel: CharacterString [0..1]
gesetzlicheGrundlage: CharacterString [0..1]
text: CharacterString [0..1]

refText: XP_ExterneReferenz [0..1]

«DataType»
XP_Gemeinde

«DataType»

ags. CharacterString [0..1]
rs. CharacterString [0..1]

+ o+ o+ o+

gemeindeName: CharacterString [0..1]
ortsteilName: CharacterString [0..1]

XP_Plangeber

«DataType»
XP_SPEMassnahmenDaten

+ name: CharacterString
+ kennziffer: CharacterString [0..1]

+ MKassifizMassnahme: XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]
+ massnahmeText: CharacterString [0..1]
+ massnahmeKuerzel: CharacterString [0..1]

«enumeration»
XP_SPEMassnahmenTypen

ArtentreicherGehoelzbestand = 1000
NaturnaherWald = 1100
ExtensivesGruenland = 1200
Feuchtgruenland = 1300
Obstwiese = 1400
NaturnaherUferbereich = 1500
Roehrichtzone = 1600
Ackerrandstreifen = 1700
Ackerbrache = 1800
Gruenlandbrache = 1900
Sukzessionsflaeche = 2000
Hochstaudenflur = 2100
Trockenrasen = 2200

Heide = 2300

Sonstiges = 9999
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2.2 Rasterdarstellung von Planen

XP_Raster /
«FeatureType»
XP_Basisobjekte::XP_Bereich «FeatureType»
+ nummer: Integer=0 rasterBas XP_RasterplanBasis
. ; rasterBasis
* hame: Cha.racterStrlng [0..1] . + refScan: XP_ExtereReferenz [1..%]
+ bedeutung: XP_BedeutungenBereich [0..1] 0.* 01|+ refText: XP_ExtemeReferenz [0..1]
+ detaillieteBedeutung: CharacterString [0..1] + refLege'nde'_XP ExterneRefererl{z [0.4]
+ erstellungsMasstab: Integer [0..1] ' - :
+ geltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1]
«DataType»
XP_Basisobjekte::XP_ExterneReferenz
«FeatureType» + georefURL: URI [0..1]
XP_RasterplanAenderung + georefMimeType: XP_MimeTypes|[0..1]
+ art: XP_ExterneReferenzArt [0..1]
+ nameAenderung: CharacterString [0..1] + informationssystemURL: URI [0..1]
+ beschreibung: CharacterString [0..1] + referenzName: CharacterString [0..1]
+ refBeschreibung: XP_ExterneReferenz [0..1] + referenzURL: URI [0..1]
+ refBegruendung: XP_ExterneReferenz [0..1] + referenzMimeType: XP_MimeTypes|[0..1]
+ refScan: XP_ExterneReferenz [1..*] + beschreibung: CharacterString [0..1]
+ refText: XP_ExterneReferenz [0..1]
+ refLegende: XP_ExterneReferenz [0..*]
+ geltungsbereichAenderung: XP_Flaechengeometrie [0..1]
«CodelList»
XP_Basisobjekte::XP_MimeTypes
+ application/pdf: CharacterString
+ application/zip: CharacterString
+ application/xml: CharacterString
+ application/msword: CharacterString
+ application/msexcel: CharacterString
+ application/vnd.ogc.sld+xml: CharacterString
. + application/vnd.ogc.wms_xml: CharacterString
S Eizfsetl)_l;js‘:kte“ + application/vnd.ogc.gml: CharacterString
Xp E;terneReferen;Art + application/odt: CharacterString
- + image/jpg: CharacterString
+ Dokument + 1image/png: CharacterString
+ PlanMitGeoreferenz + imageltiff. CharacterString
+ image/ecw: CharacterString
+ image/svg+xml: CharacterString
+ text/html: CharacterString
+ text/plain: CharacterString
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2.3 Prasentationsobjekte

XP_Praesentationsobjekte/

«FeatureType» +gehoertNachrichtlichZuBereich
XP_Basisobjekte::
XP_Bereich
0.*

+gehoertZuBereich/|\0..1

«CodeList»
XP_StylesheetListe

+praesentationsobjekt\[/0..* +nachrichtlich
«FeatureType» 0..*
XP_AbstraktesPraesentationsobjekt f
+wirdDargestelltDurch +dientZurDarstellungVon «FeatureType»

XP_Basisobjekte::

4‘> + stylesheetld: XP_StylesheetListe [0..1] biok
0.1 0..* XP_Objekt

+ darstellungsprioritaet: Integer [0..1]
+ art: CharacterString [0..*]

«FeatureType»
XP_Praesentationsobj ekt

«FeatureType»
XP_FPO

+ position: XP_Flaechengeometrie

«FeatureType»
XP_PPO

+ position: XP_Punkigeometrie
+ drehwinkel : Angle [0..1]=0
+ skalierung : Decimal [0..1] =1

horizontaleAusrichtung: XP_HorizontaleAusrichtung [0..1] = linksbilindig
vertikaleAusrichtung: XP_VertikaleAusrichtung [0..1] = Basis

«FeatureType»
XP_TPO
«FeatureType»
+hat ‘_ X
XP_LPO + schriftinhalt: CharacterString [0..1]
s L -~ lo.1 0.x| + fontSperrung: Decimal [0..1] =0
+ position: XP_Liniengeometrie + salierung: Decimal [0..1] = 1
+
+

«enumeration» «enumeration»
XP_HorizontaleAusrichtung XP_VertikaleAusrichtung

linksbiindig Bgsis

rechtsbiindig Mitte

zentrisch Oben

«FeatureType» «FeatureType»
XP_PTO XP_LTO

+ position: XP_Punkigeometrie + position: XP_Liniengeometrie
+ drehwinkel : Angle [0..1]=0
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3 Bebauungsplan

Bebauungsplan

«l eaf»
BP__Basisobjekie

:- +BP Haechenobjekt
E
g +BP_Aaech hjekt

g +BP_Geonstieobjekt
5 +BP_Linienobjekt

g + BP_Bereich

—| + BP_Rechischarakler

g + BP_Rechtsstand

—| + BP_SonstPlanAit

;ﬁ + BP_Status

g +BP Ueberagemngsobjekt
—| + BP_Verahren

;ﬁ + BP_WiksamleitBedingung

Bebauungsplan - Paketstruktur

Zl eal»

BP_Aufschuethmng Abgrabung Bodenschaetze

+ BP_Abgmbungsilaeche

g + BP_AufschuettungsFlaeche
E + BP_BodenschaetzeFlaeche
+ BP_RehultivieungsFlaeche

xLeaf»
BP_Verkehr

={ + BP_Objekt

=] + BP_Plan

5| +BP_Planat

| + BP_Punktobjekt ‘B:e‘:;‘_h“

tzung_und_Den 1echuts

+ BP_DenkmalschutzEinzelanlage

g + BP_DenkmalschutzEnsembleFlaeche
E + BP_EhaltungsBereichFlaeche E + BP_StassenkoempeiHerdellung
+ BP_EsaltungsGund + BP_StasenVeikehrsFlaeche

xLeaf»
BP_Bebawmng

E + BP_Verkehrsi
+ BP_ZweckbestimmungSirassenverkehr

E + BP_BemrichOhneEinAustahitLinie
E + BP_BerichOhneEinAusfahitTypen
E + BP_DetailZweckbedStrasenvelkehr
E + BP_EinfahitPunk

E + BP_EinfahitsherichLinie

E + BP_Stassenbegrenzungd inie

E + BP_Strassenkoeper

ha R d, e b i

xLeaf»
BP_Gemeinbedarf_Spiel_und Sportanlagen

+ BP_AbdandsFlaeche

E + BP_AbweichendeBauweise
|=] + BP_Baugebiet

E + BP_BaugebietsT eilFlaeche

|=] + BP_BauGrenze

|=] + BP_Baul inie

E + BP_Bauweise

|=] + BP_BebauungsAit

E + BP_BesonderNutamgszweckFlaeche
E + BP_Dachfomn

|=] + BP_DetailAitDerBaulNutzung

|=] + BP_Detail Dachform

|=] + BP_Detail7weckbestG inschaftsanlagen
|=] + BP_DetailZweckbestNebenanlagen

|=] + BP_FestsstaungenBaugebiet

+ BP_FirstRichtungsl inie

+ BP_FoerdemngsHlaeche

+ BP_GebaeudeRaeche

+BP_G
+BP_G inschaftsanl

+ BP_GestaltungBaugebiet
+ BP_GrenzBebauung

+ BP_NebenanlagenAusschlusFlaeche
+ BP_NebenanlagenAusschlussT yp

+ BP_NebenanlagenFlaeche

+ BP_PersGuppenBesimmteFaeche
+ BP_SpezielleBauweise

+ BP_SpezielleBauweiseSonstT ypen

+ BP_SpezielleBauweissTypen

haftean \Flaech

1Zuord

+ BP_TiefePozentual BezugT ypen

+ BP_DetailZweckbedGemeinbedarf
E + BP_DetailZweckbedSpielSportanlage
E + BP_GemeinbedarfsFlaeche

+ BP_SpielSportanlagenflaeche

xLeaf»
BP_Landwirtschaft, Wald-und Grimflachen

+ BP_DetailZweckbedG uenFlaeche
E + BP_DetailZweckbedLandwitschaft
+ BP_DetailZweckbedWaldFlaeche
+ BP_GuenFlaeche

E + BP_KleintiethaltungFlaeche

+ BP_Landwirtschaft

. + BP_WaldFAaeche

«Leal»
BP_Natrschutz_Landschafisbild Natrhaushalt

«l eaf»
BP_Rasfer

+ BP_RadeplanAendemng

«l eaf»
BP_Wasser

E + BP_DetailZweckestGewaeser

+ BP_Detail7weckbestWassewitschaft
E + BP_GewaesserFlaeche

+ BP_WassemwiitschaftsFlaeche

E + BP_ABEMasnahmenT ypen
+ BP_AnpflanzungBindungEhaltung
+ BP_AnpflanzungBindungEhaltungsG: of:

=3

&
E + BP_AusgleichsFlaeche

E + BP_AusgleichsM assnahme

E + BP_DetailZweckbesiNaturschutzgebiet

E + BP_EingriffsBereich

[5] + BP_Schutzgebiet

E + BP_SchutzPllege Entwickungsflaeche

+ BP_SchutzPflegeEntwickungsM assnahme

Zleal»
BP_Ver und Entsorgung

+ BP_DetailZwedbestVerEntsorgung
+ BP_VerEntsogung

xLeaf»
+ BP_UebebaubareG undduecksHaeche
BP_Sonsfiges
+ BP_Zweckbesti gG inschaftsanlagen
+ BP_7weckbedi gNeb 1 Y E + BP_AbstandsMass

E + BP_FriFlaeche

E + BP_GenernschesObjek

E + BP_HoehenMass

E + BP_KennzeichnungsFlaeche

E + BP_NutzungsaitenGrenze

E + BP_TextlicheFessetrungsFlaeche
E + BP_UnvembindlicheVomeikung
E + BP_Vemendenngspene

E + BP_Wegerecht

E + BP_WegerchiTypen

+ BP_7wecdkbestimmungGenernscheObjekie

Zleal»
BP_Umwelt

E + BP_EmeuebareEnemgieFlaeche
E + BP_Immissionsschutz
+ BP_Luftreeinhalte Alaeche
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3.1 Bebauungsplan — Basisschema

BP__Basisobjekte_1 /

«FeatureType»
XP_Basisobjekte::XP_Plan

R S S e S S S S S S S S S S S

name: CharacterString [0..1]

nummer: CharacterString [0..1]

internalld: CharacterString [0..1]

beschreibung: CharacterString [0..1]

kommentar: CharacterString [0..1]
technHerstellDatum: Date [0..1]
untergangsDatum: Date [0..1]

aendert: XP_VerbundenerPlan [0..*]
wurdeGeaendertVon: XP_VerbundenerPlan [0..*]
erstellungsMassstab: Integer [0..1]
xPlanGMLVersion: CharacterString [0..1] = 4.0
bezugshoehe: Length [0..1]
raeumlicherGeltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1]
verfahrensMerkmale: XP_VerfahrensMerkmal [0..*]
rechtsverbindlich: XP_ExterneReferenz [0..*]
informell: XP_ExterneReferenz [0..*]
hatGenerAttribut: XP_GenerAttribut [0..*]
refBeschreibung: XP_ExterneReferenz [0..*]
refBegruendung: XP_ExterneReferenz [0..*]
refExternalCodelList: XP_ExterneReferenz [0..1]
refLegende: XP_ExterneReferenz [0..¥]
refRechtsplan: XP_ExterneReferenz [0..*]
refPlangrundlage: XP_ExterneReferenz [0..*]

«FeatureType»
XP_Basisobjekte::XP_Bereich

nummer: Integer =0
name: CharacterString [0..1] <}

«FeatureType»
BP_Plan

I T Ik I T T S S S R . I O T I B

gemeinde: XP_Gemeinde [1..%]

plangeber: XP_Plangeber [0..1]

planArt: BP_PlanArt [1..*]

sonstPlanArt: BP_SonstPlanArt [0..1]
verfahren: BP_Verfahren [0..1]

rechtsstand: BP_Rechtsstand [0..1]

status: BP_Status|[0..1]

hoehenbezug: CharacterString [0..1]
aenderungenBisDatum: Date [0..1]
aufstellungsbeschlussDatum: Date [0..1]
veraenderungssperreDatum: Date [0..1]
auslegungsStartDatum: Date [0..¥]
auslegungsEndDatum: Date [0..*]
traegerbeteiligungsStartDatum: Date [0..*]
traegerbeteiligungsEndDatum: Date [0..*]
satzungsbeschlussDatum: Date [0..1]
rechtsverordnungsDatum: Date [0..1]
inkrafttretensDatum: Date [0..1]
veraenderungssperre: Boolean [0..1] = false
staedtebaulicherVertrag: Boolean [0..1] = false
erschliessungsVertrag: Boolean [0..1] = false
durchfuehrungsVertrag: Boolean [0..1] = false
gruenordnungsplan: Boolean [0..1] = false
refKoordinatenListe: XP_ExterneReferenz [0..1]
refGrundstuecksverzeichnis: XP_ExterneReferenz [0..1]
refPflanzliste: XP_ExterneReferenz [0..1]
reflUmweltbericht: XP_ExterneReferenz [0..1]

+gehoertZuPlan

+bereich

0..*

bedeutung: XP_BedeutungenBereich [0..1]
detaillierteBedeutung: CharacterString [0..1]
erstellungsMasstab: Integer [0..1]
geltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ o+ o+ o+ o+ o+

«enumeration»
«CodelList» BP_Verfahren

BP_Status

Normal = 1000
Parag13 = 2000
Parag13a = 3000

«FeatureType»
BP_Bereich

+ o+ o+ o+

versionBauNVO: XP_VersionBauNVO [0..1]
versionBauNVOText: CharacterString [0..1]
versionBauGB: Date [0..1]
versionBauGBText: CharacterString [0..1]

«CodelList»
BP_SonstPlanArt

«enumeration»
BP_PlanArt

«DataType» XP_Basisobjekte::XP_Gemeinde

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Plangeber

+ name: CharacterString
+ kennziffer: CharacterString [0..1]

+ 4+ + +

ags: CharacterString [0..1]

rs; CharacterString [0..1]
gemeindeName: CharacterString [0..1]
ortsteilName: CharacterString [0..1]

BPlan = 1000

EinfacherBPlan = 10000
QualifizierterBPlan = 10001
VorhabenbezogenerBPlan = 3000
InnenbereichsSatzung = 4000
KlarstellungsSatzung = 40000
EntwicklungsSatzung = 40001
ErgaenzungsSatzung = 40002
AussenbereichsSatzung = 5000
QOertlicheBauvorschrift = 7000
Sonstiges = 9999
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class BP_Basisobjekte_Z/

«FeatureType»
BP_Bereich

versionBauNVO: XP_VersionBauNVO [0..1]
versionBauNVOText: CharacterString [0..1]
versionBauGB: Date [0..1]
versionBauGBText: CharacterString [0..1]

+ 4+ 4+

+gehoertZuBP_Bereich/[\0..*

+gehoertNachrichtlichZuBereich

«DataType»
+nachrichtlich . BP_WirksamkeitBedingung

+ bedingung: CharacterString [0..1]
+ datumAbsolut: Date [0..1]
+ datumRelativ: TM_Duration [0..1]

+inhaltBPlan\[/0..*

«FeatureType»
BP_Objekt

+ rechtscharakier: BP_Rechtscharakier [0..1]
+ startBedingung: BP_WirksamkeitBedingung [0..1]
+ endeBedingung: BP_WirksamkeitBedingung [0..1]

«FeatureType» «FeatureType» «FeatureType» «FeatureType»
BP_Punktobjekt BP_Linienobjekt BP_Flaechenobjekt BP_Geometrieobjekt
+ position: XP_Punkigeometrie + position: XP_Liniengeometrie + position: XP_Flaechengeometrie + position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean + flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
«FeatureType» BP_Ueberlagerungsobjekt
BP_Flaechenschlussobjekt
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3.2 Aufschittung, Abgrabung, Bodenschatze

BP_Aufschuettung_Abgrabung_Bodenschaetze/

«FeatureType»
BP_RekultivierungsFlaeche

BP_Objekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::
BP_Flaechenobjekt

B
-t

position: XP_Flaechengeometrie
flaechenschluss: Boolean

«FeatureType»
BP_AufschuettungsFlaeche

«FeatureType»
BP_AbgrabungsFlaeche

«FeatureType»
BP_BodenschaetzeFlaeche

+

abbaugut: CharacterString [0..1]
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3.3 Bebauung

BP_Bebauung_1 /

+abweichungText
+abweichungText. 0..*
0.* Lx

BP_Objekt «FeatureType»
«FeatureType» BP_BaugebietsTeilFlaeche
BP_Baugebiet

+ allgArtDerBaulNutzung: XP_AllgArtDerBaulNutzung [0..1]
+ besondereArtDerBaulNutzung: XP_BesondereArtDerBaulNutzung [0..1]
+ sond zung: XP_ dernutzungen [0..1]

+ detaillierteArtDerBaulNutzung: BP_DetailArtDerBaulNutzung [0..1]
+ nutzungText: CharacterString [0..1]

+ abweichungBauNVO: XP_AbweichungBauNVOTypen [0..1]
+ bauweise: BP_Bauweise [0..1]

+ abweichendeBauweise: BP_AbweichendeBauweise [0..1]
+

+

+

+

+

+

+

allgArtDerBaulNutzung: XP_AllgArtDerBaulNutzung [0..1]
besondereArtDerBaulNutzung: XP_BesondereArtDerBaulNutzung [0..1]
sondernutzung: XP_Sondermnutzungen [0..1] .
detaillierteArtDerBaulNutzung: BP_DetailArtDerBaulNutzung [0..1] +flaechenteil
nutzungText: CharacterString [0..1]

abweichungBauNVO: XP_AbweichungBauNVOTypen [0..1]
bauweise: BP_Bauweise [0..1]

abweichendeBauweise: BP_AbweichendeBauweise [0..1]
vertikaleDifferenzierung: Boolean [0..1] = false
bebauungsArt: BP_BebauungsArt [0..1]
bebauungVordereGrenze: BP_GrenzBebauung [0..1]
bebauungRueckwaertigeGrenze: BP_GrenzBebauung [0..1]
bebauungSeitlicheGrenze: BP_GrenzBebauung [0..1]
refGebaed itt: XP_E Refi z[0..%]

zugunstenVon: CharacterStﬁng [0..1]

vertikaleDifferenzierung: Boolean [0..1] = false
bebauungsArt: BP_BebauungsArt [0..1]
bebauungVordereGrenze: BP_GrenzBebauung [0..1]

beb k igeGrenze: BP_GrenzBebauung [0..1]
bebauungSeitlicheGrenze: BP_GrenzBebauung [0..1]
refGebaed itt: XP_ExtemeR [0.4
zugunstenVon: CharacterString [0..1]

P .
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class BP_Bebauung_2 /

BP_Obijekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::
BP_Flaechenobjekt

+ position: XP_Flaechengeometrie
+ flaechenschluss: Boolean

A

«FeatureType»
BP_FoerderungsFlaeche

«type»
BP_FestsetzungenBaugebiet

«FeatureType»

BP_BesondererNutzungszw eckFlaeche

+ zweckbestimmung: CharacterString [0..1]

«type»
BP_GestaltungBaugebiet

DN: Angle [0..1]

FR: Angle [0..1]

+ o+ + + + o+ o+

DNmin: Angle [0..1]
DNmax: Angle [0..1]

DNZwingend: Angle [0..1]

dachform: BP_Dachform [0..*]
detaillierteDachform: BP_DetailDachform [0..1]

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::
BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

k<l BP_GebaeudeFlaeche

«FeatureType»

< BP_PersGruppenBestimmteFlaeche

D I A SR T Tk TE T Tk i i S S S S S S T T T T A I T A

MaxZahlWohnungen: Integer [0..1]
Fmin: Area [0..1]

Fmax: Area [0..1]

Bmin: Length [0..1]
Bmax: Length [0..1]
Tmin: Length [0..1]
Tmax: Length [0..1]
GFZmin: Decimal [0..1]
GFZmax: Decimal [0..1]
GFZ: Decimal [0..1]
GFZ_Ausn: Decimal [0..1]
GFmin: Area [0..1]
GFmax: Area [0..1]

GF: Area [0..1]

GF_Ausn: Area [0..1]
BMZmin: Decimal [0..1]
BMZmax: Decimal [0..1]
BMZ: Decimal [0..1]
BMZ_Ausn: Decimal [0..1]
BMmin: Volume [0..1]
BMmax: Volume [0..1]
BM: Volume [0..1]
BM_Ausn: Volume [0..1]
GRZmin: Decimal [0..1]
GRZmax: Decimal [0..1]
GRZ: Decimal [0..1]
GRZ_Ausn: Decimal [0..1]
GRmin: Area [0..1]
GRmax: Area [0..1]

GR: Area [0..1]

GR_Ausn: Area [0..1]
Zmin: Integer [0..1]
Zmax: Integer[0..1]
Zzwingend: Integer [0..1]
Z: Integer [0..1]

Z_Ausn: Integer [0..1]
ZUmin: Integer [0..1]
ZUmax: Integer [0..1]
ZUzwingend: Integer [0..1]
ZU: Integer [0..1]
ZU_Ausn: Integer [0..1]

A

«FeatureType»

BP_SpezielleBauweise

Bmin: Length [0..1]
Bmax: Length [0..1]
Tmin: Length [0..1]
Tmax: Length [0..1]

+ o+ o+ 4+

typ: BP_SpezielleBauweiseTypen [0..1]
sonstTyp: BP_SpezielleBauweiseSonstTypen [0..1]

«FeatureType»
BP_AbstandsFlaeche

+ tiefe: Length [0..1]

«enumeration»
BP_SpezielleBauweiseTypen

Durchfahrt = 1000
Durchgang = 1100
DurchfahrtDurchgang = 1200
Auskragung = 1300

Arkade = 1400

Luftgeschoss = 1500
Sonstiges = 9999

«FeatureType»
BP_BaulLinie

+baulinie

BP_UeberbaubareGrundstuecksFlaeche

«FeatureType»

+ bautiefe: Length [0..1]

0..*

+baugrenze\|[/ 0..*

«FeatureType»
BP_BauGrenze

+ bautiefe: Length [0..1]

BP_SpezielleBauweiseSonstTypen

BP_Objekt

«CodelList»

«FeatureType»

BP_FirstRichtungsLinie —D

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::
BP_Linienobjekt

+ position: XP_Liniengeometrie
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class BP_Bebauung_3 /

BP_FestsetzungenBaugebiet

BP_Flaechenschlussobjekt
BP_GestaltungBaugebiet

+abweichungText

XP_Basisobjekte::XP_TextAbschnitt

«FeatureType»

«FeatureType» 0..*
BP_BaugebietsTeilFlaeche

+eigentuemer 0..*

0..*

+ o+ o+ o+

schluessel: CharacterString [0..1]
gesetzlicheGrundlage: CharacterString [0..1]
text: CharacterString [0..1]

refText: XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»
BP_GemeinschaftsanlagenFlaeche

+abweichungText 0.*

0..*

zweckbestimmung: BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]

weitereZweckbestimmungl: BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmung2: BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmung3: BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmung4: BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen [0..1]
detaillierteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0..1]

weitereDetailZweckbestimmungl:
weitereDetailZweckbestimmung2:
weitereDetailZweckbestimmung3:
weitereDetailZweckbestimmung4:

BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0
BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0
BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0
BP_DetailZweckbestGemeinschaftsanlagen [0

1]
1]
1]
1]

BP_NebenanlagenAusschlussFlaeche

«FeatureType»

typ: BP_NebenanlagenAusschlussTyp [0..1]

I I I T

Zmax: Integer[0..1]

«FeatureType»
BP_NebenanlagenFlaeche

+ 4+ o+ o+ A+ + o+

Zmax: Integer[0..1]

zweckbestimmung: BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmungl: BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmung2: BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmung3: BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]
weitereZweckbestimmung4: BP_ZweckbestimmungNebenanlagen [0..1]
detaillierteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl : BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2 : BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0
weitereDetailZweckbestimmung3 : BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung4 : BP_DetailZweckbestNebenanlagen [0

V

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::
BP_Ueberlagerungsobjekt

]

1]

BP_GemeinschaftsanlagenZuordnung

«FeatureType»

«enumeration»

BP_ZweckbestimmungGemeinschaftsanlagen

Gemeinschaftsstellplaetze = 1000
Gemeinschaftsgaragen = 2000
Spielplatz = 3000

Carport = 3100
GemeinschaftsTiefgarage = 3200
Nebengebaeude = 3300
AbfallSammelanlagen = 3400
EnergieVerteilungsanlagen = 3500
AbfallWertstoffbehaelter = 3600
Freizeiteinrichtungen = 3700
Laermschutzanlagen = 3800
AbwasserRegenwasser = 3900
Ausgleichsmassnahmen = 4000
Sonstiges = 9999

«enumeration»
BP_ZweckbestimmungNebenanlagen

Stellplaetze = 1000

Garagen = 2000

Spielplatz = 3000

Carport = 3100

Tiefgarage = 3200
Nebengebaeude = 3300
AbfallSammelanlagen = 3400
EnergieVerteilungsanlagen = 3500
AbfallWertstoffbehaelter = 3600
Sonstiges = 9999

BP_Objekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«CodelList»

BP_DetailZw eckbestGemeinschaftsanlagen

«CodelList»
BP_DetailZw eckbestNebenanlagen
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3.4 Erhaltungssatzung und Denkmalschutz

BP_ErhaItungssatzung_und_DenkmaIschutz/

BP_Flaechenobijekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::
BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»
BP_ErhaltungsBereichFlaeche

+ grund: BP_ErhaltungsGrund

«enumeration»
BP_ErhaltungsGrund

StaedtebaulicheGestalt = 1000
Wohnbevoelkerung = 2000
Umstrukturierung = 3000

«FeatureType»

BP_DenkmalschutzEnsembleFlaeche

+ denkmal: CharacterString [0..1]
+ weltkulturerbe: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_Objekt

BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»

BP_DenkmalschutzEinzelanlage
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3.5 Gemeinbedarf-, Spiel- und Sportanlagen

BP_Gemeinbedarf_Spiel_und_Sportanlagen /

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte:: <
BP_Flaechenschlussobjekt

«FeatureType»
BP_GemeinbedarfsFlaeche

s

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
weitereZweckbestimmung4: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
besondereZweckbestimmung: XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereBesondZweckbestimmungl: XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung2: XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung3: XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung4: XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]
detaillierteZweckbestimmung: BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl: BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2: BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung3: BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung4: BP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

zugunstenVon: CharacterString [0..1]

«type»
BP_Bebauung::
BP_FestsetzungenBaugebiet

«FeatureType»
BP_SpielSportanlagenFlaeche

B S A N A T T T T T S T S S S S S S S S S S S S S S S S S S

MaxZahlWohnungen: Integer [0..1]
Fmin: Area [0..1]

Fmax: Area [0..1]

Bmin: Length [0..1]
Bmax: Length [0..1]
Tmin: Length [0..1]
Tmax: Length [0..1]
GFZmin: Decimal [0..1]
GFZmax: Decimal [0..1]
GFZ: Decimal [0..1]
GFZ_Ausn: Decimal [0..1]
GFmin: Area [0..1]
GFmax: Area [0..1]

GF: Area [0..1]

GF_Ausn: Area [0..1]
BMZmin: Decimal [0..1]
BMZmax: Decimal [0..1]
BMZ: Decimal [0..1]
BMZ_Ausn: Decimal [0..1]
BMmin: Volume [0..1]
BMmax: Volume [0..1]
BM: Volume [0..1]
BM_Ausn: Volume [0..1]
GRZmin: Decimal [0..1]
GRZmax: Decimal [0..1]
GRZ: Decimal [0..1]
GRZ_Ausn: Decimal [0..1]
GRmin: Area [0..1]
GRmax: Area [0..1]

GR: Area [0..1]
GR_Ausn: Area [0..1]
Zmin: Integer [0..1]
Zmax: Integer [0..1]
Zzwingend: Integer [0..1]
Z: Integer [0..1]

Z_Ausn: Integer [0..1]
ZUmin: Integer [0..1]
ZUmax: Integer [0..1]
ZUzwingend: Integer [0..1]
ZU: Integer [0..1]
ZU_Ausn: Integer [0..1]

+ zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]

+ weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]

+ detaillieteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

+ weitereDetailZweckbestimmungl: BP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]
+ zugunstenVon: CharacterString [0..1]

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf

OffentlicheVerwaltung = 1000
BildungForschung = 1200
Kirche = 1400

Sozial = 1600

Gesundheit = 1800

Kultur = 2000

Sport = 2200
SicherheitOrdnung = 2400
Infrastruktur = 2600
Sonstiges = 9999

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage

Sportanlage = 1000
Spielanlage = 2000
SpielSportanlage = 3000
Sonstiges = 9999

«CodeList»
BP_DetailZweckbestGemeinbedarf

«CodeList»
BP_DetailZw eckbestSpielSportanlage

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_BesondereZw eckbestGemeinbedarf

KommunaleEinrichtung = 10000
BetriebOeffentlZweckbestimmung = 10001
AnlageBundLand = 10002
SonstigeOeffentlicheVerwaltung = 10003
Schule = 12000

Hochschule = 12001
BerufsbildendeSchule = 12002
Forschungseinrichtung = 12003
SonstigesBildungForschung = 12004
Sakralgebaeude = 14000
KirchlicheVerwaltung = 14001
Kirchengemeinde = 14002
SonstigesKirche = 14003
EinrichtungKinder = 16000
EinrichtungJugendliche = 16001
EinrichtungFamilienErwachsene = 16002
EinrichtungSenioren = 16003
SonstigeSozialeEinrichtung = 16004
Krankenhaus = 18000
SonstigesGesundheit = 18001
MusiKT heater = 20000

Bildung = 20001

SonstigeKultur = 20002

Bad = 22000

SportplatzSporthalle = 22001
SonstigerSport = 22002

Feuerwehr = 24000
Schutzbauwerk = 24001

Justiz = 24002
SonstigeSicherheitOrdnung = 24003
Post = 26000

Sonstigelnfrastruktur = 26001

Seite 19 von 65



3.6 Landwirtschaft, Wald- und Grinflachen

BP_Landwirtschaft_Wald_und_Gruenflaechen /

«FeatureType»

BP_KleintierhaltungFlaeche [>

BP__Basisobjekte::
BP_Flaechenschlussobjekt

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType»
BP_WaldFlaeche

«FeatureType»

+ o+ 4+ o+ o+ o+

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungWald [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungWald [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungWald [0..1]
detaillierteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl : BP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2 : BP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

«FeatureType»
BP_GruenFlaeche

«type»

PR I A I A I A I

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung4: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]

besondereZweckbestimmung: XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1] [>

XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]

weitereBesondZweckbestimmung1:
weitereBesondZweckbestimmung?2:
weitereBesondZweckbestimmung3:
weitereBesondZweckbestimmung4:
detaillierteZweckbestimmung : BP_|
weitereDetailZweckbestimmung1l :
weitereDetailZweckbestimmung?2 :

weitereDetailZweckbestimmung4 :

DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

nutzungsform: XP_Nutzungsform [0..1]
zugunstenVon: CharacterString [0..1]

BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]
BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung3: BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]
BP_DetailZweckbestGruenFlaeche [0..1]

BP_Bebauung::
BP_FestsetzungenBaugebiet

MaxZahlWohnungen: Integer [0..1]
Fmin: Area [0..1]

Fmax: Area [0..1]

Bmin: Length [0..1]
Bmax: Length [0..1]
Tmin: Length [0..1]
Tmax: Length [0..1]
GFZmin: Decimal [0..1]
GFZmax: Decimal [0..1]
GFZ: Decimal [0..1]
GFZ_Ausn: Decimal [0..1]
GFmin: Area [0..1]
GFmax: Area [0..1]

GF: Area [0..1]

GF_Ausn: Area [0..1]
BMZmin: Decimal [0..1]

BMZmax: Decimal [0..1]

«enumeration»
XP_Enumerationen::

XP_BesondereZweckbestimmungGruen

«enumeration»
XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungGruen

BMZ: Decimal [0..1]
BMZ_Ausn: Decimal [0..1]
BMmin: Volume [0..1]
BMmax: Volume [0..1]

ParkanlageHistorisch = 10000
ParkanlageNaturnah = 10001
ParkanlageWaldcharakier = 10002
NaturnaheUferParkanlage = 10003
ErholungsGaerten = 12000
Reitsportanlage = 14000
Hundesportanlage = 14001
Wassersportanlage = 14002
Schiessstand = 14003

Golfplatz = 14004

Skisport = 14005

Tennisanlage = 14006
SonstigerSportplatz = 14007
Bolzplatz = 16000
Abenteuerspielplatz = 16001
Campingplatz = 18000
Kleintierhaltung = 22000
Festplatz = 22001
StrassenbegleitGruen = 24000
BoeschungsFlaeche = 24001
FeldWaldWiese = 24002
Uferschutzstreifen = 24003
Abschirmgruen = 24004
UmweltbildungsparkSchaugatter = 24005
RuhenderVerkehr = 24006
Gaertnerei = 99990

Parkanlage = 1000

BM: Volume [0..1]
BM_Ausn: Volume [0..1]

Dauerkeingaerten = 1200
Sportplatz = 1400
Spielplatz = 1600
Zeltplatz = 1800
Badeplatz = 2000
FreizeitErholung = 2200
SpezGruenflaeche = 2400
Friedhof = 2600
Sonstiges = 9999

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungWald

Naturwald = 1000

Nutzwald = 1200
Erholungswald = 1400
Schutzwald = 1600
FlaecheForstwirtschaft = 1800
Sonstiges = 9999

GRZmin: Decimal [0..1]
GRZmax: Decimal [0..1]
GRZ: Decimal [0..1]
GRZ_Ausn: Decimal [0..1]
GRmin: Area [0..1]
GRmax: Area [0..1]

GR: Area [0..1]
GR_Ausn: Area [0..1]
Zmin: Integer [0..1]
Zmax: Integer [0..1]
Zzwingend: Integer [0..1]
Z: Integer [0..1]

Z_Ausn: Integer [0..1]
ZUmin: Integer [0..1]
ZUmax: Integer [0..1]
ZUzwingend: Integer [0..1]
ZU: Integer [0..1]
ZU_Ausn: Integer [0..1]

L T Tk T T T T T T T S S S S S S S S S S A T T T T T T T T T Tt T S S

«CodelList»
BP_DetailZw eckbestGruenFlaeche

XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft

«enumeration»
XP_Enumerationen::

LandwirtschaftAllgemein = 1000
Ackerbau = 1100
WiesenWeidewirtschaft = 1200
GartenbaulicheErzeugung = 1300
Obstbau = 1400

Weinbau = 1500

Imkerei = 1600

Binnenfischerei = 1700

Sonstiges = 9999

«CodelList»
BP_DetailZweckbestLandwirtschaft

BP_Objekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

BP_DetailZweckbestWaldFlaeche

«FeatureType»
BP_Landwirtschaft

«CodelList»

+ o+ + o+ + A+ o+ o+

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
detaillierteZweckbestimmung: BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl: BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2: BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung3: BP_DetailZweckbestLandwirtschaft [0..1]
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3.7 Naturschutz, Landschaftsbild, Naturhaushalt

BP_Naturschutz_Landschaftsbild_Naturhaushalt_1 /

+wirdAusgeglichenDurchMassnahme\\[/ 0..*
«FeatureType»
BP_SchutzPflegeEntwicklungsMassnahme «FeatureType»
BP_AusgleichsMassnahme
+ ziel: XP_SPEZiele [0..1] - -
+ massnahme: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1] + ziel: XP_SPEZiele [0..1]
+ weitereMassnahmel: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1] + massnahme: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
+ weitereMassnahme2: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1] + weitereMassnahmel: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
+ istAusgleich: Boolean [0..1] = false + weitereMassnahme2: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
+ refMassnahmenText: XP_ExterneReferenz [0..1]
+ refLandschaftsplan: XP_ExterneReferenz [0..1]
+wirdAusgeglichenDurchSPEMassnahme
0.*
0.* 0.*
. «FeatureType»
XP_Objekt BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt
«FeatureType» "™ - - <}
BP__Basisobjekte::BP_Objekt <|7 + position: XP_VariableGeometrie
— - + flaechenschluss: Boolean [0..1] = false
0..*
0% +wirdAusgeglichenDurchABE
- «FeatureType»
BP_Schutzgebiet
" « Featurch)j/pe» hal + zweckbestimmung: SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]
BP_anpflanzungBindungErhaltung + detaillierteZweckbestimmung: BP_DetailZweckbestNaturschutzgebiet [0..1]
+ massnahme: BP_ABEMassnahmenTypen [0..1]
+ gegenstand: BP_AnpflanzungBindungErhaltungsGegenstand [0..1]
+ konendurchmesser: Length [0..1]
+ pflanztiefe: Length [0..1]
+ istAusgleich: Boolean [0..1] = false
«enumeration»
«DataType» «enumeration» XP_Basisobjekte::
XP_Basisobjekte::XP_SPEMassnahmenDaten SO_Schutzgebiete:: XP SPEMassnahmenTypen
” SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht -
+ KassifizMassnahme: XP_SPEMassnahmenTypen [0..1] ArtentreicherGehoelzbestand = 1000
+ massnahmeText: CharacterString [0..1] Naturschutzgebiet = 1000 Naturnaherwald = 1100
+ massnahmeKuerzel: CharacterString [0..1] Nationalpark= 1100 ExtensivesGruenland = 1200
Biosphaerenreservat = 1200 Feuchtgruenland = 1300
Landschaftsschutzgebiet = 1300 Obstwiese = 1400
) Naturpark = 1400 NaturmnaherUferbereich = 1500
QI ) Naturdenkmal = 1500 Roehrichtzone = 1600
XP_Enumerationen::XP_SPEZiele Gesx:hugtzterLandmhaftsEesandteiI =1600 Ackerrandstreifen = 1700
SchutzPflege = 1000 GesetzllchG(ischuetztesBlotop =1700 Ackerbrache = 1800
Entwickung = 2000 Natura2000 = 1800 Gruenlandbrache = 1900
Sonstiges = 9999 GebietGemeinschaftlicherBedeutung = 18000 Sukzessionsflaeche = 2000
EuropaeischesVogelschutzgebiet = 18001 Hochstaudenflur = 2100
NationalesNaturmonument = 2000 Trockenrasen = 2200
«enumeration» Sonstiges = 9999 Heide = 2300
BP_AnpflanzungBindungErhaltungs Gegenstand Sonstiges = 9999
Baeume = 1000
Kopfbaeume = 1100 «CodeList»
Straeucher = 2000 BP_DetailZw eckbestNaturschutzgebiet «enumeration»
Hecke = 2100 BP_ABEMassnahmenTypen

Knick = 2200
SonstBepflanzung = 3000
Gewaesser = 4000
Fassadenbegruenung = 5000
Dachbegruenung = 6000

BindungErhaltung = 1000
Anpflanzung = 2000
AnpflanzungBindungErhaltung = 3000

Seite 21 von 65



class BP_Naturschutz_LandschaftsbiId_NaturhaushaIt_Z/

0..* +wirdAusgeglichenDurchSPEFlaeche

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::BP_Objekt

XP_Objekt

0%l + rechtscharakter: BP_Rechtscharakter [0..1]
+ startBedingung: BP_WirksamkeitBedingung [0..1]
+ endeBedingung: BP_WirksamkeitBedingung [0..1

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::
BP_Flaechenobjekt

+ position: XP_Flaechengeometrie
+ flaechenschluss: Boolean

«FeatureType»
BP_SchutzPflegeEntwicklungsFlaeche

+ 4+ + + +

ziel: XP_SPEZiele [0..1]

massnahme: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahmel: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahme2: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
istAusgleich: Boolean [0..1] = false

«enumeration»
XP_Enumerationen::XP_SPEZiele

+wirdAusgeglichenDurchFlaeche

/o

«FeatureType»
BP_AusgleichsFlaeche

+ 4+ + + + 4+

ziel: XP_SPEZiele [0..1]

massnahme: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahmel: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahme2: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
refMassnahmenText: XP_ExterneReferenz [0..1]
refLandschaftsplan: XP_ExterneReferenz [0..1]

«DataType»

SchutzPflege = 1000
Entwickung = 2000
Sonstiges = 9999

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::
BP_Ueberlagerungsobjekt + massnahmeText: CharacterString [0..1]

XP_Basisobjekte::XP_SPEMassnahmenDaten

+ KassifizMassnahme: XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]

+ massnahmeKuerzel: CharacterString [0..1]

«FeatureType»

BP_EingriffsBereich
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3.8 Rasterdarstellung des Bebauungsplans

BP_Raster /

«FeatureType»
BP_RasterplanAenderung

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

aufstellungsbeschlussDatum: Date [0..1]
auslegungsStartDatum: Date [0..*]
auslegungsEndDatum: Date [0..¥]
traegerbeteiligungsStartDatum: Date [0..*]
traegerbeteiligungsEndDatum: Date [0..*]
veraenderungssperreDatum: Date [0..1]
satzungsbeschlussDatum: Date [0..1]
rechtsverordnungsDatum: Date [0..1]
inkrafttretensDatum: Date [0..1]

+rasterAenderung

0..*
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3.9 Sonstige Festsetzungen des Bebauungsplans

BP_Sonstiges

«FeatureType»

BP_KennzeichnungsFlaeche

+ zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]
+ weitereZweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]

XP_VerlaengerungVeraenderungssperre

«enumeration»

XP_Enumerationen::

v

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::
BP_Flaechenobjekt

BP_Obijekt

+ flaechenschluss: Boolean

+ position: XP_Flaechengeometrie

Keine = 1000
ErsteVerlaengerung = 2000
ZweiteVerlaengerung = 3000

«FeatureType»
BP_Veraenderungssperre

+ gueltigkeitsDatum: Date
+ verlaengerung: XP_VerlaengerungVeraenderungssperre
+ refBeschluss: XP_ExterneReferenz [0..1]

«FeatureType»
BP_FreiFlaeche

oL

nutzung: CharacterString [0..1]

BP__Basisobjekte::
BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»

«enumeration»
XP_Enumerationen::

XP_ZweckbestimmungKennzeichnung

Naturgewalten = 1000
Abbauflaeche = 2000
AeussereEinwirkungen = 3000
SchadstoffBelastBoden = 4000
LaermBelastung = 5000

Bergbau = 6000

Bodenordnung = 7000
AndereGesetzlVorschriften = 9999

«enumeration»
BP_WegerechtTypen

Gehrecht = 1000

Fahrrecht = 2000
GehFahrrecht = 3000
Leitungsrecht = 4000
GehFahrLeitungsrecht = 5000

«FeatureType»
BP_AbstandsMass

a

wert: Length
startWinkel: Angle [0..1]
endWinkel: Angle [0..1]

«FeatureType»
BP_HoehenMass

BP_TextlicheFestsetzungsFlaeche

«FeatureType»

«FeatureType»
BP_Wegerecht

{leaf}

+ o+ o+ o+

typ: BP_WegerechtTypen [0..1]
zugunstenVon: CharacterString [0..1]
thema: CharacterString [0..1]

breite: Length [0..1]

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

BP_Objekt

«FeatureType»
BP_GenerischesObjekt

zweckbestimmung: BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]
BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]
BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]
BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

weitereZweckbestimmungl:
weitereZweckbestimmung2:
weitereZweckbestimmung3:
weitereZweckbestimmung4:

«CodelList»

BP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte

>

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
BP_Unv erbindlicheVormerkung

+ vormerkung: CharacterString [0..1]

BP_Objekt

«FeatureType»

BP__Basisobjekte::
BP_Linienobjekt

+ position: XP_Liniengeometrie

«FeatureType»

BP_NutzungsartenGrenze
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3.10 Umweltbezogene Festsetzungen

BP_Umwelt /

BP_Flaechenobjekt

«FeatureType» «FeatureT
f ; .. <'| ype»
BP—Bas'SObJekte'j BP_LuftreinhalteFlaeche
BP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»
BP_ErneuerbareEnergieFlaeche

BP_Obijekt

«FeatureType»
BP__Basisobjekte::BP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
BP_Immissionsschutz
{leaf}

+ nutzung: CharacterString [0..1]

Seite 25 von 65



3.11 Ver- und Entsorgung

BP_Ver_und_Entsorgung/

«FeatureType»
BP_VerEntsorgung

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
besondereZweckbestimmung: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereBesondZweckbestimmungl: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung2: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung3: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
detaillierteZweckbestimmung: BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl: BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2: BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung3: BP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
textlicheErgaenzung: CharacterString [0..1]

zugunstenVon: CharacterString [0..1]

B
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3.12 Verkehr

BP_Verkehr /

«FeatureType»

BP_VerkehrsflaecheBesondererZw eckbestimmung

ER

+ zweckbestimmung: BP_ZweckbestimmungStrassenverkehr [0..1]
+ detaillierteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestStrassenverkehr [0..1]

nutzungsform: XP_Nutzungsform [0..1]

+begrenzungslinie\[/0..*

«FeatureType»
BP_StrassenVerkehrsFlaeche

«FeatureType»

BP_StrassenbegrenzungsLinie

+ nutzungsform: XP_Nutzungsform [0..1]

+begrenzungslinie

0.*

BP_EinfahrtsbereichLinie

«FeatureType»

«FeatureType»
BP_BereichOhneEinAusfahrtLinie

=

+ typ: BP_BereichOhneEinAusfahrtTypen [0..1]

«FeatureType»
BP_Strassenkoerper

: BP_StrassenkoerperHerstellung

«FeatureType»
BP_EinfahrtPunkt

+ richtung: Angle
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3.13 Wasser

BP_Wasser /

F

«FeatureType»
BP_GewaesserFlaeche

+ zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungGewaesser [0..1]
+ detaillieteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestGewaesser [0..1]

«FeatureType»
BP_WasserwirtschaftsFlaeche

+ zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft [0..1]
+ detaillierteZweckbestimmung : BP_DetailZweckbestWasserwirtschaft [0..1]
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4 Flachennutzungsplan
Flﬁchennmzungsplan/

Flachennutzungsplan - Paketstruktur

«Leaf»
FP__Basisobj ckte cLeaf»
FP_Bebawung

+ FP_Bereich

+ FP_Flaechenobjekt

+ FP_Flaechenschiussobjekt
+ FP_Geometieobjekt

+ FP_Linienobjekt
+FP_Objekt

+ FP_Plan

+ FP_PlanArt cLeafs

+ FP_Punkiobjekt FP_Landwirischaft Wald und Gruen
+ FP_Rechischarakier

. + FP_Rechtsstand

+ FP_SonstPlanArt

+ FP_SpezifischePraegung Typen
+ FP_Siatus

+ FP_Ueberiageningsobjekt

+ FP_Verfahren

+ FP_BebauungsAaeche
+ FP_DetailArtDerBaulNutzung
+ FP_KeineZenirAbwasserBeseiligungFlaeche

+ FP_DetailZweckbesiGren

+ FP_DetailZweckbestiL andwirischafisFlaeche
+ FP_DetailZweckbesiWaldAaeche

+ FP_Gmen

+ FP_LandwintschaftsFlaeche

+ FP_WaldFlaeche

«Leaf»

FP_Aufschuetiuing_Abgrabung_Bodenschaetze cLeaf»
FP_Naturschuiz

+ FP_AbgrabungsFlaeche
+ FP_AufschuettungsFlaeche
+ FP_BodenschaetzeFlaeche

+ FP_AusgleichsFlaeche
+ FP_SchutzPflegeEntwicdung

«<Leaf»
FP_Gemeinbedarf_Spiel und Sporfaniagen
R - c<Leaf»
+ FP_DetailZweckbestGemeinbedarf FP_Rast

+ FP_DetlailZweckbestSpielSporianlage
+ FP_Gemeinbedarf + FP_RadtemplanAenderung
+ FP_SpielSporianlage

<L eaf»

FP_Sonstiges cLeafs
FP_Ver- und Entsorgung

+ FP_BesondZweckbestPriivilegiertesv orhaben
+ FP_GeneiischesObjekt

+ FP_Kennzeichnung

+ FP_NutzungsbeschrmenkungsFlaeche

+ FP_Privilegieriesvorthaben

+ FP_TextlicheDarstellungsFlaeche

+ FP_DetailZweckbesVerEntsorgung
+ FP_VerEnisorgung

+ FP_UnverbindlicheVomerung

=] «Leaf»

+ FP_VorbehalteFlaeche FP_Wasser

+ FP_Zweckbedim mungGenelischeObjekie

+ FP_Zweckbesdtim mungPrivilegieriesvorhaben A e e e T

+ FP_DelailZweckbestWasserwirtschaft
+ FP_Gewaesser
+ FP_Wasserwirischaft

«Leaf»
FP_Verkehr

+ FP_BesondereZweckbesimmungSimassenverkehr
+ FP_DetailZweckbesiSiassenveriehr

+ FP_Strassenverkehr

+ FP_Zweckbestimmung Strassenveriehr
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4.1

Basisklassen

FP__Basisobjekte_1 /

«DataType»
XP_Basisobjekte::XP_Gemeinde

«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_Plangeber

ags. CharacterString [0..1]

rs. CharacterString [0..1]
gemeindeName: CharacterString [0..1]
ortsteilName: CharacterString [0..1]

+ o+ o+ +

+ name: CharacterString
+ kennziffer. CharacterString [0..1]

«enumeration»
FP_PlanArt

«enumeration»

FPlan = 1000
GemeinsamerFPlan = 2000
RegFPlan = 3000
FPlanRegPlan = 4000
Sonstiges = 9999

FP_Verfahren

Normal = 1000
Parag13 = 2000

«CodelList»
FP_Status

«CodelList»
FP_SonstPlanArt

«FeatureType»
XP_Basisobjekte::XP_Plan

name: CharacterString [0..1]

nummer: CharacterString [0..1]

internalld: CharacterString [0..1]
beschreibung: CharacterString [0..1]
kommentar: CharacterString [0..1]
technHerstellDatum: Date [0..1]
untergangsDatum: Date [0..1]

aendert: XP_VerbundenerPlan [0..*]
wurdeGeaendertVon: XP_VerbundenerPlan [0..*]
erstellungsMassstab: Integer [0..1]
XxPlanGMLVersion: CharacterString [0..1] = 4.0
bezugshoehe: Length [0..1]

verfahrensMerkmale: XP_VerfahrensMerkmal [0..*]
rechtsverbindlich: XP_ExtemeReferenz [0..*]
informell: XP_ExterneReferenz [0..*]
hatGenerAttribut: XP_GenerAttribut [0..*]
refBeschreibung: XP_ExterneReferenz [0..*]
refBegruendung: XP_ExtemeReferenz [0..¥]
refExternalCodeList: XP_ExterneReferenz [0..1]
refLegende: XP_ExterneReferenz [0..*]
refRechtsplan: XP_ExtermeReferenz [0..*]
refPlangrundlage: XP_ExterneReferenz [0..*]

R e I T Tk T T T i S T S S S

raeumlicherGeltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1]

«FeatureType»
FP_Plan

«FeatureType»
XP_Basisobjekte::XP_Bereich

nummer: Integer =0

name: CharacterString [0..1]

bedeutung: XP_BedeutungenBereich [0..1]
detaillierteBedeutung: CharacterString [0..1]
erstellungsMasstab: Integer [0..1]
geltungsbereich: XP_Flaechengeometrie [0..1]

+ o+ o+ o+ o+ o+

A A T T R T A T

gemeinde: XP_Gemeinde [1..*]
plangeber: XP_Plangeber[0..1]

planArt: FP_PlanArt [0..1]

sonstPlanArt: FP_SonstPlanArt [0..1]
verfahren: FP_Verfahren [0..1]
rechtsstand: FP_Rechtsstand [0..1]

status: FP_Status[0..1]
aufstellungsbeschlussDatum: Date [0..1]
auslegungsStartDatum: Date [0..1]
auslegungsEndDatum: Date [0..1]
traegerbeteiligungsStartDatum: Date [0..1]
traegerbeteiligungsEndDatum: Date [0..1]
aenderungenBisDatum: Date [0..1]
entwurfsbeschlussDatum: Date [0..1]
planbeschlussDatum: Date [0..1]
wirksamkeitsDatum: Date [0..1]
refUmweltbericht: XP_ExterneReferenz [0..1]

+gehoertZuPlan 1

+bereich|0..*

«FeatureType»
FP_Bereich

+ o+ o+ o+

versionBauNVO: XP_VersionBauNVO [0..1]
versionBauNVOText: CharacterString [0..1]
versionBauGB: Date [0..1]
versionBauGBText: CharacterString [0..1]

«DataType»
XP_Basisobjekte::XP_ExterneReferenz

+oF o+ o+ o+ o+ o+

«enumeration»
FP_Rechtsstand

georefURL: URI [0..1]

georefMimeType: XP_MimeTypes[0..1]
art: XP_ExterneReferenzArt [0..1]
informationssystemURL: URI [0..1]
referenzName: CharacterString [0..1]
referenzURL: URI [0..1]
referenzMimeType: XP_MimeTypes[0..1]
beschreibung: CharacterString [0..1]

Aufstellungsbeschluss = 1000
Entwurf = 2000
FruehzeitigeBehoerdenBeteiligung = 2100
FruehzeitigeOeffentlichkeitsBeteiligung = 2200
BehoerdenBeteiligung = 2300
OeffentlicheAuslegung = 2400
Plan = 3000
Wirksamkeit = 4000
Untergegangen = 5000

«CodelList»
XP_Basisobjekte::
XP_ExterneReferenzArt

+ Dokument
+ PlanMitGeoreferenz

«CodelList»
XP_Basisobjekte::XP_MimeTypes

application/pdf: CharacterString
application/zip: CharacterString
application/xml: CharacterString
application/msword: CharacterString
application/msexcel: CharacterString
application/vnd.ogc.sld+xml: CharacterString
application/vnd.ogc.wms_xml: CharacterString
application/vnd.ogc.gml: CharacterString
application/odt: CharacterString

image/jpg: CharacterString

image/png: CharacterString

imagel/tiff: CharacterString

image/ecw: CharacterString

image/svg+xml: CharacterString

text/html: CharacterString

text/plain: CharacterString

P Tk Tk Tk T T T T S
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class FP_Basisobjekte_z/

+nachrichtlich

«FeatureType»
FP_Bereich

+gehoertNachrichtlichZuBereich

+ o+ o+ o+

versionBauNVO: XP_VersionBauNVO [0..1]
versionBauNVOText: CharacterString [0..1]
versionBauGB: Date [0..1]
versionBauGBText: CharacterString [0..1]

+gehoertZuFP_Bereich

+inhaltFPlan

0..*

0..*

«FeatureType»
FP_Objekt

+ rechtscharakter: FP_Rechtscharakter [0..1]
+ spezifischePraegung: FP_SpezifischePraegungTypen [0..1]

«FeatureType»
FP_Punktobjekt

«FeatureType»
FP_Flaechenobjekt

«FeatureType»
FP_Linienobjekt

+ position: XP_Punkigeometrie

+
+

position: XP_Flaechengeometrie
flaechenschluss: Boolean

+ position: XP_Liniengeometrie

JA

«FeatureType»

FP_Flaechenschlussobjekt

«FeatureType»
FP_Geometrieobjekt

«FeatureType»

FP_Ueberlagerungsobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

1

1

. .
. .
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4.2 Aufschittung, Abgrabung, Bodenschéatze

FP_Aufschuettung_Abgrabung_Bodenschaetze /

FP_Objekt

«FeatureType»
FP__Basisobjekte::
FP_Flaechenobjekt

+ position: XP_Flaechengeometrie
+ flaechenschluss: Boolean

A

«FeatureType» «FeatureType» «FeatureType»
FP_AufschuettungsFlaeche FP_AbgrabungsFlaeche FP_BodenschaetzeFlaeche

+ abbaugut: CharacterString [0..1]
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4.3

Bebauung

FP_Bebauung /

«FeatureType»
FP_BebauungsFlaeche

+ o+ o+ o+ o+ o+

allgArtDerBaulNutzung: XP_AllgArtDerBaulNutzung [0..1]
besondereArtDerBaulNutzung: XP_BesondereArtDerBaulNutzung [0..1]
sonderNutzung: XP_Sondernutzungen [0..1]
detaillierteArtDerBaulNutzung: FP_DetailArtDerBaulNutzung [0..1]
nutzungText: CharacterString [0..1]

GFZ: Decimal [0..1]

GFZmin: Decimal [0..1]

GFZmax: Decimal [0..1]

BMZ: Decimal [0..1]

GRZ: Decimal [0..1]

«FeatureType»
FP_KeineZentrAbw asserBeseitigungFlaeche
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4.4 Gemeinbedarf, Spiel- und Sportanlagen

FP_Gemeinbedarf_Spiel_und_Sportanlagen

FP_Objekt

«FeatureType»
«FeatureType» FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

FP_Gemeinbedarf

+ position: XP_VariableGeometrie
zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1] + flaechenschluss: Boolean [0..1] = false
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1] A
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
weitereZweckbestimmung4: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]
weitereZweckbestimmung5: XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf [0..1]

weitereDetailZweckbestimmung1:
weitereDetailZweckbestimmung?2:
weitereDetailZweckbestimmung3:
weitereDetailZweckbestimmung4:
weitereDetailZweckbestimmung5:

I I I I T T T T S e

besondereZweckbestimmung: XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1]
weitereBesondZweckbestimmungl:
weitereBesondZweckbestimmung2:
weitereBesondZweckbestimmung3:
weitereBesondZweckbestimmung4:
weitereBesondZweckbestimmung5:
detaillierteZweckbestimmung: FP_

XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1
XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1
XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1
XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1
XP_BesondereZweckbestGemeinbedarf [0..1
DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]
FP_DetailZweckbestGemeinbedarf [0..1]

«FeatureType»
FP_SpielSportanlage

+ o+ o+ o+

weitereDetailZweckbestimmungl :

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage [0..1]
detaillierteZweckbestimmung : FP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

FP_DetailZweckbestSpielSportanlage [0..1]

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungGemeinbedarf

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_BesondereZw eckbestGemeinbedarf

OffentlicheVerwaltung = 1000
BildungForschung = 1200
Kirche = 1400

Sozial = 1600

Gesundheit = 1800

Kultur = 2000

Sport = 2200
SicherheitOrdnung = 2400
Infrastruktur = 2600

Sonstiges = 9999

KommunaleEinrichtung = 10000
BetriebOeffentlZweckbestimmung = 10001
AnlageBundLand = 10002
SonstigeOeffentlicheVerwaltung = 10003
Schule = 12000

Hochschule = 12001
BerufsbildendeSchule = 12002
Forschungseinrichtung = 12003
SonstigesBildungForschung = 12004
Sakralgebaeude = 14000
KirchlicheVerwaltung = 14001
Kirchengemeinde = 14002

SonstigesKirche = 14003
EinrichtungKinder = 16000

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungSpielSportanlage

EinrichtungJugendliche = 16001
EinrichtungFamilienErwachsene = 16002
EinrichtungSenioren = 16003
SonstigeSozialeEinrichtung = 16004

Sportanlage = 1000
Spielanlage = 2000
SpielSportanlage = 3000
Sonstiges = 9999

Krankenhaus = 18000
SonstigesGesundheit = 18001
MusiKT heater = 20000
Bildung = 20001
SonstigeKultur = 20002

Bad = 22000

SportplatzSporthalle = 22001
SonstigerSport = 22002

Feuerwehr = 24000

Schutzbauwerk = 24001

Justiz = 24002
SonstigeSicherheitOrdnung = 24003
Post = 26000

SonstigeInfrastruktur = 26001

«CodelList»
FP_DetailZweckbestGemeinbedarf

«CodeList»
FP_DetailZweckbestSpielSportanlage
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45 Landwirtschaft, Wald und Grin

FPfLandWirtschaft7WaId7und7Gruen/

«FeatureType»
FP_WaldFlaeche

+ + + + + o+

zweckbestimmung : XP_ZweckbestimmungWald [0..1]
weitereZweckbestimmungl : XP_ZweckbestimmungWald [0..1]
weitereZweckbestimmung2 : XP_ZweckbestimmungWald [0..1]
detaillierteZweckbestimmung: FP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl: FP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2: FP_DetailZweckbestWaldFlaeche [0..1]

FP_Flaechenobjekt

«FeatureType»

«FeatureType»
FP_LandwirtschaftsFlaeche

+ o+

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft [0..1]
detaillierteZweckbestimmung: FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]

= FP__Basisobjekte:
FP_Flaechenschlussobjekt

«enumeration»

weitereDetailZweckbestimmungl: FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2: FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung3: FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche [0..1]

XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungWald

«FeatureType»
FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

FP_Objekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_Nutzungsform

Naturwald = 1000

Nutzwald = 1200
Erholungswald = 1400
Schutzwald = 1600
FlaecheForstwirtschaft = 1800
Sonstiges = 9999

Privat = 1000
Oeffentlich = 2000

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungLandwirtschaft

«FeatureType»
FP_Gruen

detaillierteZweckbestimmung : FP.
weitereDetailZweckbestimmungl :
weitereDetailZweckbestimmung?2 :
weitereDetailZweckbestimmung3 :
weitereDetailZweckbestimmung4 :
weitereDetailZweckbestimmung5 :

B T T T T T S T S

weitereBesondZweckbestimmungl:
weitereBesondZweckbestimmung?2:
weitereBesondZweckbestimmung3:
weitereBesondZweckbestimmung4:
weitereBesondZweckbestimmung5:

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung4: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
weitereZweckbestimmung5: XP_ZweckbestimmungGruen [0..1]
besondereZweckbestimmung: XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..1]
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0.
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0.
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0..
XP_BesondereZweckbestimmungGruen [0.

_DetailZweckbestGruen [0..1]

FP_DetailZweckbestGruen [0.
FP_DetailZweckbestGruen [0.
FP_DetailZweckbestGruen [0.
FP_DetailZweckbestGruen [0.
FP_DetailZweckbestGruen [0.
nutzungsform: XP_Nutzungsform [0..1]

1]
1]
1]
1]
1]

1]
4]

1]

LandwirtschaftAllgemein = 1000
Ackerbau = 1100
WiesenWeidewirtschaft = 1200
GartenbaulicheErzeugung = 1300
Obstbau = 1400

Weinbau = 1500

Imkerei = 1600

Binnenfischerei = 1700

Sonstiges = 9999

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_BesondereZw eckbestimmungGruen

ParkanlageHistorisch = 10000
ParkanlageNaturnah = 10001

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungGruen

Parkanlage = 1000
Dauerkieingaerten = 1200
Sportplatz = 1400
Spielplatz = 1600
Zeltplatz = 1800
Badeplatz = 2000
FreizeitErholung = 2200
SpezGruenflaeche = 2400
Friedhof = 2600
Sonstiges = 9999

«CodelList»
FP_DetailZweckbestLandwirtschaftsFlaeche

«CodelList»
FP_DetailZweckbestGruen

«CodelList»
FP_DetailZw eckbestWaldFlaeche

ParkanlageWaldcharakier = 10002
NaturnaheUferParkanlage = 10003
ErholungsGaerten = 12000
Reitsportanlage = 14000
Hundesportanlage = 14001
Wassersportanlage = 14002
Schiessstand = 14003

Golfplatz = 14004

Skisport = 14005

Tennisanlage = 14006
SonstigerSportplatz = 14007
Bolzplatz = 16000
Abenteuerspielplatz = 16001
Campingplatz = 18000
Kleintierhaltung = 22000
Festplatz = 22001
StrassenbegleitGruen = 24000
BoeschungsFlaeche = 24001
FeldWaldWiese = 24002
Uferschutzstreifen = 24003
Abschirmgruen = 24004
UmweltbildungsparkSchaugatter = 24005
RuhenderVerkehr = 24006
Gaertnerei = 99990
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4.6 Naturschutz

FP_Naturschutz /

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

s
ax

position: XP_VariableGeometrie
flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
FP_SchutzPflegeEntwicklung

«enumeration»
XP_Basisobjekte::
XP_SPEMassnahmenTypen

ArtentreicherGehoelzbestand = 1000
Naturnaherwald = 1100
ExtensivesGruenland = 1200
Feuchtgruenland = 1300
Obstwiese = 1400
NaturnaherUferbereich = 1500
Roehrichtzone = 1600
Ackerrandstreifen = 1700
Ackerbrache = 1800
Gruenlandbrache = 1900
Sukzessionsflaeche = 2000
Hochstaudenflur = 2100
Trockenrasen = 2200

Heide = 2300

Sonstiges = 9999

massnahme: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahmel: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahme2: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]

+wirdAusgeglichenDurchSPE

+ ziel: XP_SPEZiele [0..1]

+

+

+

+ istAusgleich: Boolean [0..1] = false
«DataType»

XP_Basisobjekte::XP_SPEMassnahmenDaten

+ MKassifizMassnahme: XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]
+ massnahmeText: CharacterString [0..1]
+ massnahmeKuerzel: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
FP__Basisobjekte::
FP_Flaechenobjekt

+ flaechenschluss: Boolean

V

+ position: XP_Flaechengeometrie

«FeatureType»

FP__Basisobjekte::FP_Objekt

XP_Objekt

+ rechtscharakter: FP_Rechtscharakter [0..1]

+ spezifischePraegung: FP_SpezifischePraegungTypen [0..1]

«FeatureType»

FP_AusgleichsFlaeche

+ o+ o+ o+ o+

ziel: XP_SPEZiele [0..1]

massnahme: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahmel: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
weitereMassnahme2: XP_SPEMassnahmenDaten [0..1]
refMassnahmenText: XP_ExterneReferenz [0..1]
refLandschaftsplan: XP_ExterneReferenz [0..1]

+wirdAusgeglichenDurchFlaeche

0..*

0..*
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4.7 Rasterdarstellung Flachennutzungsplane

FP_Raster /

+rasterAenderung\[/ 0..*

«FeatureType»
FP_RasterplanAenderung

aufstellungbeschlussDatum: Date [0..1]
auslegungsStartDatum: Date [0..*]
auslegungsEndDatum: Date [0..*]
traegerbeteiligungsStartDatum: Date [0..*]
traegerbeteiligungsEndDatum: Date [0..*]
aenderungenBisDatum: Date [0..1]
entwurfsbeschlussDatum: Date [0..1]
planbeschlussDatum: Date [0..1]
wirksamkeitsDatum: Date [0..1]

e Ik T e
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4.8 Sonstige Darstellungen des Flachennutzungsplans

FP_Sonstiges /

FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

FP_Objekt

«FeatureType»

FP_Unv erbindlicheVormerkung

«FeatureType»

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

+ vormerkung: CharacterString [0..1]

A

«FeatureType»
FP_PrivilegiertesVorhaben

+ 4+ 4+ 4+ 4+ 4+

zweckbestimmung: FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben [0..1]
weitereZweckbestimmungl: FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben [0..1]
weitereZweckbestimmung2: FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben [0..1]
besondereZweckbestimmung: FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben [0..1]
weitereBesondZweckbestimmungl: FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung2: FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben [0..1]
vorhaben: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
FP_GenerischesObjekt

+ 4+ + 4+

zweckbestimmung: FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

weitereZweckbestimmungl: FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekie [0..1]
weitereZweckbestimmung2: FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekie [0..1]
weitereZweckbestimmung3: FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]

FP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte

«CodelList»

XP_ZweckbestimmungKennzeichnung

«enumeration»
XP_Enumerationen::

Naturgewalten = 1000
Abbauflaeche = 2000
AeussereEinwirkungen = 3000
SchadstoffBelastBoden = 4000
LaermBelastung = 5000

Bergbau = 6000

Bodenordnung = 7000
AndereGesetz|Vorschriften = 9999

«enumeration»

FP_BesondZweckbestPrivilegiertesVorhaben

Aussiedlerhof = 10000

Altenteil = 10001

Reiterhof = 10002

Gartenbaubetrieb = 10003

Baumschule = 10004

Wasser = 12000

Gas=12001

Waerme = 12002

Elektrizitaet = 12003
Telekommunikation = 12004

Abwasser = 12005
BesondereUmgebungsAnforderung = 16000
NachteiligeUmgebungsWirkung = 16001
BesondereZweckbestimmung = 16002
Windenergie = 18000

Wasserenergie = 18001

Solarenergie = 18002

Biomasse = 18003

NutzungKernerergie = 20000
EntsorgungRadioaktiveAbfaelle = 20001
StandortEinzelhof = 99990
BebauteFlaecheAussenbereich = 99991

«FeatureType»

FP_Kennzeichnung

+ zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]
+ weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungKennzeichnung [0..1]

FP_Objekt

«FeatureType»
FP__Basisobjekte::
FP_Flaechenobjekt

+ position: XP_Flaechengeometrie
+ flaechenschluss: Boolean

«FeatureType»
FP__Basisobjekte::
FP_Ueberlagerungsobjekt

«FeatureType»
FP_VorbehalteFlaeche

+ vorbehalt: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
FP_NutzungsbeschraenkungsFlaeche

«FeatureType»

«enumeration»
FP_ZweckbestimmungPrivilegiertesVorhaben

LandForstwirtschaft = 1000
OeffentlicheVersorgung = 1200
OrtsgebundenerGewerbebetrieb = 1400
BesonderesVorhaben = 1600
EmeuerbareEnergie = 1800
Kermnenergie = 2000

Sonstiges = 9999

FP_TextlicheDarstellungsFlaeche

Seite 38 von 65




4.9 Ver-und Entsorgung

FP_Ver-und Entsorgung/

F

«FeatureType»
FP_VerEntsorgung

{leaf}

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereZweckbestimmungl: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereZweckbestimmung2: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereZweckbestimmung3: XP_ZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
besondereZweckbestimmung: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereBesondZweckbestimmungl: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung2: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
weitereBesondZweckbestimmung3: XP_BesondereZweckbestimmungVerEntsorgung [0..1]
detaillierteZweckbestimmung: FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
weitereDetailZweckbestimmungl: FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung2: FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
weitereDetailZweckbestimmung3: FP_DetailZweckbestVerEntsorgung [0..1]
textlicheErgaenzung: CharacterString [0..1]

P S R I I 4
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4.10 Verkehr

FP_Verkehr

F

«FeatureType»
FP_Strassenverkehr

zweckbestimmung: FP_ZweckbestimmungStrassenverkehr [0..1]
besondereZweckbestimmung: FP_BesondereZweckbestimmungStrassenverkehr [0..1]
detaillieteZweckbestimmung: FP_DetailZweckbestStrassenverkehr [0..1]
nutzungsform: XP_Nutzungsform [0..1]
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4.11 Wasser

FP_Wasser /

«FeatureType»
FP_Gewaesser

+

zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungGewaesser [0..1]
+ detaillieteZweckbestimmung : FP_DetailZweckbestGewaesser [0..1]

FP_Objekt

«FeatureType»
FP__Basisobjekte::FP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
FP_Wasserwirtschaft

+ zweckbestimmung: XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft [0..1]
+ detaillierteZweckbestimmung: FP_DetailZweckbestWasserwirtschaft [0..1]

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungGew aesser

Hafen = 1000
Wasserflaeche = 1100
Fliessgewaesser = 1200
Sonstiges = 9999

«CodelList»
FP_DetailZweckbestGewaesser

«enumeration»
XP_Enumerationen::
XP_ZweckbestimmungWasserwirtschaft

HochwasserRueckhaltebecken = 1000
Ueberschwemmgebiet = 1100
Versickerungsflaeche = 1200
Entwaesserungsgraben = 1300
Sonstiges = 9999

«CodeList»
FP_DetailZw eckbestWasserwirtschaft
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5 Kernmodell Landschaftsplan

Landschaftsplan_Kernmodell /

Kemmodell Landschaftsplan - Paketstruktur

+LP Flaechenobjekt
+ 1P Geomefrieobjekt
+ LP_linienobjekt
+LP_Objekt
+LP_Plan

+ LP_Punktobjekt

+ LP_Rechtssland

T e e e

+LP_Status

c<Leafs
«Leaf» LP__MassnahmenNakmrschutz
LP__Erholung

+LP_Ausgleich

+ LP_NutzungserfordemisRegelung
+LP_Regelungen

+ LP_SchutzPflegeEntwicldung

+ LP_Zwischennutzung

+LP_AllgGruenflaeche

+ LP_ErholungFreizeit

+ LP_ErholungFreizeitDetailFunklionen
+ LP_ErholungFreizeitFunitionen

«Leaf»
LP__SchuizgebieleObjekie

E + LP_Biolopverbundflaeche

g + LP_Bodenschutzrecht

E + LP_BodenschutzrechiDetailTypen
E + LP_BodenschutzrechiTypen

g + LP_Denkmalschutzrecht

E + LP_DenkmalschutzrechiDetailTypen
+ LP_Forstrecht

E + LP_ForstrechiTypen

E + LP_IntematSchulzobjedDetail Typen
g + LP_IntematSchutzobjeM Typen

+ LP_SchutzgebietDetail Typen

+ LP_SchutzobjekiBundesecht

[5] +LP_schutzobjekiintematRecht
+LP_Schufzobjektl andesmecht

+ LP_SchutzobjekiLandesechiDelailTypen «Leafs
E

+ LP_SonstigesRecht LP__Sonstiges

+ LP_SonstRechiDetailTypen

Il

+ LP_Abgrenzung

+ LP_SonstRechiTypen + LP_GenerschesDbjekt

+ LP_WaldschutzDetail Typen + LP_NutzungsAusschluss

+ LP_WassemechiGemeingebrEinschraenkungNaturschutz + LP_PlanerischeVerliefung
= =

+ LP_WassemechiGemeingebrEinschraenkungNaturschutzDetail Typen

+ LP_WassemechiSchuizgebiet

+ LP_WassemechiSchutizgebietDelailTypen

+ LP_WassemechiSchutzgebietTypen

+ LP_WassemechiSonstige

+ LP_WassemechiSonstige Typen

+ LP_WassemechtWintschafiAbflussHochwSchuiz

+ LP_WassemechtWirtschafiAbflussHochwSchutzDetailTypen
+ LP_WassemechiWirtschafiAbflussHochwSchulzTypen

+ LP_ZweckbesimmungSchutzgebiet

T T T e T T
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5.1 Basisschema Landschaftsplan

LP__Basisobjekte_1 /

«FeatureType»
LP_Plan

PSR T T T S S S S S

bundesland: XP_Bundeslaender
rechtlicheAussenwirkung: Boolean
planungstraegerGKZ: CharacterString
planungstraeger: CharacterString [0..1]
rechtsstand: LP_Rechtsstand [0..1]
aufstellungsbeschlussDatum: Date [0..1]
auslegungsDatum: Date [0..1]
tOeBbeteiligungsDatum: Date [0..1]
oeffentlichkeitsbeteiligungDatum: Date [0..1]
aenderungenBisDatum: Date [0..1]
entwurfsbeschlussDatum: Date [0..1]
planbeschlussDatum: Date [0..1]
inkrafttretenDatum: Date [0..1]
sonstVerfahrensDatum: Date [0..1]

+gehoertzuPlan/(\ 1

+bereich\[/0..*

«FeatureType»
LP_Bereich
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class LP_Basisobjekte_z/

+gehoertNachrichtlichZuBereich

+nachrichtlich

«FeatureType»
LP_Bereich

+gehoertZuLP_Bereich

+inhaltLPlan

0.*

«FeatureType»
LP_Objekt

+ status: LP_Status[0..1]
+ konkretisierung: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
LP_Linienobjekt

+ position: XP_Liniengeometri1

«FeatureType»
LP_Punktobjekt

«FeatureType»
LP_Flaechenobjekt

+ position: XP_Punktigeometrig

+ position: XP_Flaechengeometrie

«FeatureType»
LP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
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5.2 Erholung

LP__Erholung /

«FeatureType»
LP_ErholungFreizeit

funktion: LP_ErholungFreizeitFunktionen [0..1]

weitereFunktion1: LP_ErholungFreizeitFunktiionen [0..1]
weitereFunktion2: LP_ErholungFreizeitFunktionen [0..1]
detaillierteFunktion: LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen [0..1]
weitereDetailFunktion1: LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen [0..1]
weitereDetailFunktion2: LP_ErholungFreizeitDetailFunktionen [0..1]

«FeatureType»
LP_AllgGruenflaeche

+ o+ o+ o+ o+
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5.3 Massnahmen Naturschutz

LP_MassnahmenNaturschutz/

«FeatureType»
LP_SchutzPflegeEntwicklung

ziel: XP_SPEZiele [0..1]

massnahme: XP_SPEMassnahmenTypen [0..1]
massnahmeText: CharacterString [0..1]
massnahmeKuerzel: CharacterString [0..1]
istAusgleich: Boolean [0..1] = false

+ o+ o+ o+ o+

LP_Objekt

«FeatureType»
LP__Basisobjekte::
LP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie

«FeatureType» «FeatureType»
LP_Ausgleich LP_NutzungserfordernisRegelung

ziel: XP_SPEZiele [0..1]

regelung: LP_Regelungen [0..1]
erfordernisRegelung: CharacterString [0..1]
erfordernisRegelungKuerzel: CharacterString [0..1]

+ ziel: XP_SPEZiele [0..1]
+ massnahme: CharacterString [0..1]
+ massnahmeKuerzel: CharacterString [0..1]

+ o+ o+ o+

«FeatureType»
LP_Zwischennutzung

«enumeration»

+ ziel: XP_SPEZiele [0..1] LP_Regelungen

+ bindung: CharacterString [0..1]
+ bindungKuerzel: CharacterString [0..1] Gruenlandumbruchverbot = 1000
Sonstiges = 9999

«enumeration»

XP_Enumerationen::XP_SPEZiele «enumeration>

XP_Basisobjekte::
SchutzPflege = 1000 XP_SPEMassnahmenTypen
Entwickung = 2000
Sonstiges = 9999

ArtentreicherGehoelzbestand = 1000
NaturnaherWald = 1100
ExtensivesGruenland = 1200
Feuchtgruenland = 1300
Obstwiese = 1400
NaturnaherUferbereich = 1500
Roehrichtzone = 1600
Ackerrandstreifen = 1700
Ackerbrache = 1800
Gruenlandbrache = 1900
Sukzessionsflaeche = 2000
Hochstaudenflur = 2100
Trockenrasen = 2200

Heide = 2300

Sonstiges = 9999
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5.4 Schutzgebiete und Schutzobjekte

LP__SchutzgebieteObjekte_1

LP_Obijekt

«FeatureType»
LP__Basisobjekte::
LP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie

«FeatureType» A

LP_SchutzobjektinternatRecht

«enumeration»
+ typ: LP_InternatSchutzobjekiTypen [0..1] . .
L N LP_ZweckbestimmungSchutzgebiet
+ sonstTyp: LP_InternatSchutzobjektDetail Typen [0..1] - 9 9

Naturschutzgebiet = 1000

Nationalpark = 1100

Biosphaerenreservat = 1200
Landschaftsschutzgebiet = 1300

Naturpark = 1400

Naturdenkmal = 1500

R R GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600
+ typ: LP_Zweckbestlmmun.gSchutzgeblet [0..1] GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700

¢ CIPSIENCE CEEEEEily (A GebietGemeinschaftlicherBedeutung = 1800
EuropaeischesVogelschutzgebiet = 1900

«FeatureType»
LP_SchutzobjektBundesrecht

«FeatureType»
LP_SchutzobjektLandesrecht

«enumeration»
+ detailTyp: LP_SchutzobjekiLandesrechtDetailTypen [0..1] LP_ForstrechtTypen

Naturwaldreservat = 1000
SchutzwaldAllgemein = 2000
Lawinenschutzwald = 2100

«FeatureType» Bodenschutzwald = 2200
LP_Bodenschutzrecht Klimaschutzwald = 2300
Immissionsschutzwald = 2400
Biotopschutzwald = 2500
ErholungswaldAllgemein = 3000
ErholungswaldHeilbaeder = 3100
ErholungswaldBallungsraeume = 3200
Sonstiges = 9999

+ typ: LP_BodenschutzrechtTypen [0..1]
+ detailTyp: LP_BodenschutzrechtDetailTypen [0..1]

«FeatureType»
LP_Denkmalschutzrecht

+ detailTyp: LP_DenkmalschutzrechtDetailTypen [0..1] «enumeration»
LP_BodenschutzrechtTypen

Altlastenflaeche = 1000
Sonstiges = 9999

«FeatureType»
LP_Forstrecht

+ typ: LP_ForstrechtTypen [0..1]

. . ti
+ detailTyp: LP_WaldschutzDetailTypen [0..1] LP «Se::sfrt];z:rl\(:?;pen

Jagdgesetz = 1000

Fischereigesetz = 2000
«FeatureType» Sonstiges = 9999

LP_SonstigesRecht

+ typ: LP_SonstRechtTypen [0..1]
+ detailTyp: LP_SonstRechtDetailTypen [0..1]

«enumeration»
LP_InternatSchutzobjektTypen

Feuchtgebiet = 1000
Vogelschutzgebietinternat = 2000
Sonstiges = 9999

«FeatureType»
LP_Biotopv erbundflaeche

«CodelListy»

«CodeListy «CodeList» LP_InternatSchutzobjektDetail Typen
LP_SonstRechtDetail Typen LP_WaldschutzDetail Typen
«CodeList»
«CodelList» «CodeListy LP_BodenschutzrechtDetail Typen
LP_SchutzobjektLandesrechtDetail Typen

LP_SchutzgebietDetail Typen
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LP__SchutzgebieteObjekte_2 /

LP_Objekt
«FeatureType»
LP__Basisobjekte::
LP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie

A

«FeatureType»

LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochw Schutz
+

typ: LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutzTypen [0..1]
+ detailTyp: LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochwSchutzDetail Typen [0..1]

«FeatureType»
LP_WasserrechtGemeingebrEinschraenkungNaturschutz

detailTyp: LP_WasserrechtGemeingebrEinschraenkungNaturschutzDetailTypen [0..1]

«FeatureType»
LP_WasserrechtSchutzgebiet
+

typ: LP_WasserrechtSchutzgebietTypen [0..1]

+ detailTyp: LP_WasserrechtSchutzgebietDetailTypen [0..1]
+ eigenname: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
LP_WasserrechtSonstige

+

typ: LP_WasserrechtSonstigeTypen [0..1]

«enumeration»
LP_WasserrechtSchutzgebietTypen

«CodeList»

LP_WasserrechtGemeingebrEinschraenkungNaturschutzDetail Typen
GrundQuellwasser = 1000

Oberflaechengewaesser = 2000
Heilquellen = 3000
Sonstiges = 9999

«CodelList»
LP_WasserrechtSchutzgebietDetail Typen

«enumeration»
LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochw SchutzTypen

Hochwasserrueckhaltebecken = 1000
UeberschwemmGebiet = 2000
Sonstiges = 9999

«CodelList»
LP_WasserrechtSonstigeTypen

«CodelList»
LP_WasserrechtWirtschaftAbflussHochw SchutzDetail Typen
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5.5 Sonstige Planinhalte Landschaftsplan

LP__Sonstiges /

LP_Objekt

«FeatureType»
LP__Basisobjekte::
LP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie

«FeatureType»
LP_PlanerischeVertiefung

+ vertiefung: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
LP_GenerischesObjekt

+

zweckbestimmung: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
LP_NutzungsAusschluss

+ o+ o+ o+

auszuschliessendeNutzungen: CharacterString [0..1]

auszuschliessendeNutzungenKuerzel: CharacterString [0..1]

begruendung: CharacterString [0..1]
begruendungKuerzel: CharacterString [0..1]

LP_Objekt

«FeatureType»
LP__Basisobjekte::
LP_Linienobjekt

+ position: XP_Liniengeometrig

«FeatureType»
LP_Abgrenzung
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6 Kernmodell Regionalplan

Regionalplan_Kernmodell/

«Leaf»
RP_KermmodellFreimumstruktur

E + RP_Bodenschulz

= + RP_Forstwirtschaft

= + RP_FreizeitEtholung

+ RP_Gewaesser

+ RP_GruenzugGiuenzaesur

+ RP_Klimaschutz

+ RP_KulturellesSachgut

+ RP_Landwirtschaft

+ RP_Naturl andschaft

+ RP_NaturschutzrechilichesSchutzgebiet
+ RP_Rohsoff

+ RP_Rohgoffachemung

+ RP_SondigerFreiraumsrukiur
+ RP_VorbHochwasserschutz

+ RP_Wasserschutz

+ RP_WaserschutzZone

4 + RP_Windenergienulzung

(0N O N BN 8N AN ey

«l eaf»
RP_KemmodellSiediungsstruktur

«| eafs
RP__Basisobjekie

+ RP_Anr
+ RP_Bereich
+ RP_Flaechenobjekd

=+ RP_GebietsTyp

1 + RP_Georneirieobjekt
. + RP_Linienobjekt
+ RP_Objeké

+ RP_Plan
+ RP_Punkfobjeki
+ RP_Rechtscharakter

=k RP_Rechtsstand

+ RP_SonstPlanArt
1 + RP_Stalus

+ RP_Achse

+ RP_AchsenTypen

+ RP_Gemeindefunkionen

+ RP_GemeindeFunkionSiedlungsentwicklung
+ RP_Raumlategorie

+ RP_SondigeSiedlungsstrukiur

= + RP_Spemgebiet

=+ RP_ZentralerCrt

= + RP_ZentralerCriFunklionen

Bebauungsplan - Paketstruktur

aLeaf»
RP_Kemmodelinfrastruktur

+ RP_Energieversoigung
+ RP_Energieversorgung Typen
+ RP_Enisorgung

+ RP_Enisorgung Typen
E + RP_Kommunikation

E + RP_Laermschuizbereich
+ RP_Sonstige Infrastrukiur
g + RP_Sozialelnfrastruktur
=
=
=
=
=
=
=

+ RP_SozialelnfrasiukturTypen

+ RP_Verkehr
. + RP_VerkehiTypen
+ RP_Wasserinschaft
+ RP_WassemwintschafiTypen

«Leafs
RP_KemmodeliSonsfiiges

+ RP_GenerischesCbjekt
+ RP_Grenze

+ RP_SonstiGrenzeTypen
+ RP_Zweckbesi mmungGenerische Objekie
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6.1 Basisschema Regionalplan

RP__Basisobjekte_1 /

«FeatureType»
RP_Plan

B T I T

bundesland: XP_Bundeslaender [1..*]
planArt: RP_Art [0..1]

sonstPlanArt: RP_SonstPlanArt [0..1]
planungsregion: Integer [0..1]
teilabschnitt: Integer [0..1]

rechtsstand: RP_Rechtsstand [0..1]

status: RP_Status[0..1]
aufstellungsbeschlussDatum: Date [0..1]
auslegungStartDatum: Date [0..1]
auslegungsEndDatum: Date [0..1]
traegerbeteiligungsStartDatum: Date [0..1]
traegerbeteiligungsEndDatum: Date [0..1]
aenderungenBisDatum: Date [0..1]
entwurfsbeschlussDatum: Date [0..1]
planbeschlussDatum: Date [0..1]
datumDeslnkrafttretens: Date [0..1]

+gehoertZuPlan/|\ 1

+bereich\[/ 0..*

«FeatureType»
RP_Bereich

+ + + o+

versionBROG: Date [0..1]
versionBROGText: CharacterString [0..1]
versionLPLG: Date [0..1]
versionLPLGText: CharacterString [0..1]
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class RP__Basisobjekte_2 /

0.*

+nachrichtlich \|/0..*

«FeatureType»
RP_Bereich

versionBROG: Date [0..1]

+gehoertNachrichtlichZuBereich

versionBROGText: CharacterString [0..1]
versionLPLG: Date [0..1]
versionLPLGText: CharacterString [0..1]

+ o+ o+ o+

+gehoertZuRP_Bereich/[\0..*

+inhaltRPlan\|/0..*

«FeatureType»
RP_Objekt

+ rechtscharakier: RP_Rechtscharakter [0..1]
+ konkretisierung: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
RP_Punktobjekt

«FeatureType»
RP_Linienobjekt

«FeatureType»
RP_Flaechenobjekt

+ position: XP_Punkigeometrie

oy

position: XP_Liniengeometrie

s

position: XP_Flaechengeometrie

RP_Geometrieobjekt
+ position: XP_VariableGeometrie

«FeatureType»
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6.2

Freiraumstruktur

RP_KernmodellFreiraumstruktur /

«FeatureType»
RP_Bodenschutz

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

RP_Objekt

«FeatureType»
RP__Basisobjekte::
RP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie

«FeatureType»
RP_Forstwirtschaft

JA

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_FreizeitErholung

«FeatureType»
RP_NaturLandschaft

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_Gewaesser

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_Rohstoffsicherung

+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_GruenzugGruenzaesur

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
abbaugut: RP_Rohstoff [0..1]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

oy

«FeatureType»
RP_SonstigerFreiraumstruktur

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_Klimaschutz

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..%]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_VorbHochwasserschutz

«FeatureType»
RP_KulturellesSachgut

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..%]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_Wasserschutz

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«FeatureType»
RP_Landwirtschaft

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..%]
zone: RP_WasserschutzZone [0..1]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

s

«FeatureType»

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

RP_Windenergienutzung

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«enumeration»
RP_Rohstoff

Anhydridstein = 1000
Baryt = 1100
BasaltDiabas = 1200
Bentonit = 1300
Blaehton = 1400
Braunkohle = 1500
Bundsandstein = 1600
Diorit = 1700
Dolomitstein = 1800
Erdgas = 1900

Erdoel = 2000

Erz = 2100

Feldspat = 2200
Flussspat = 2300
Gangquarz = 2400
Gipsstein = 2500
Granit = 2600
Grauwacke = 2800
KalkKalktuffKreide = 2900
Kalkmergelstein = 3000
Kalkstein = 3100
Karbonatgestein = 3200
KiesSand = 3300
Kieselgur = 3400
Kristallin = 3500
Kupfer = 3600

Lehm = 3700

Mergel = 3800
Mergelstein = 3900
Muschelkalk = 4100
Naturwerkstein = 4200
Pegmatitsand = 4300
Quarzit = 4400
Quarzsand = 4500
Salz = 4600

Sand = 4700
Sandstein = 4800
Spezialton = 4900
Steinkohle = 5000
Ton = 5100

Tonstein = 5200

Torf = 5300
TuffBimsstein = 5400
Uran = 5500

Vulkanit = 5600
KieshaltigerSand = 5700
Naturstein = 5800
Oelschiefer = 5900
Klei = 6000
Sonstiges = 9999

«FeatureType»

RP_NaturschutzrechtlichesSchutzgebiet

«enumeration»
SO_Schutzgebiete::
SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht

+
+

zweckbestimmung: SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]

istAusgleichsgebiet: Boolean [0..1] = false

«enumeration»
RP_WasserschutzZone

Naturschutzgebiet = 1000
Nationalpark = 1100
Biosphaerenreservat = 1200

«enumeration»
RP__Basisobjekte::RP_GebietsTyp

Vorranggebiet = 1000
Vorbehaltsgebiet = 2000
Eignungsgebiet = 3000
Ausschlussgebiet = 4000
SonstigesGebiet = 5000

Landschaftsschutzgebiet = 1300

Naturpark = 1400

Naturdenkmal = 1500
GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600
GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700
Natura2000 = 1800
GebietGemeinschaftlicherBedeutung = 18000
EuropaeischesVogelschutzgebiet = 18001
NationalesNaturmonument = 2000

Sonstiges = 9999

Zone_1 =1000
Zone_2 = 2000
Zone_3 = 3000
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6.3 Infrastruktur

RP_KernmodellInfrastruktur /

«FeatureType»
RP_Verkehr

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ typ: RP_VerkehrTypen [0..1]

«FeatureType»

RP_Entsorgung

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..]
+ typ: RP_EntsorgungTypen [0..1]

«FeatureType»
RP_Energiev ersorgung

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..]
+ typ: RP_EnergieversorgungTypen [0..1

«FeatureType»

RP_Kommunikation

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]

«enumeration»
RP_VerkehrTypen

Schienenverkehr = 1000]
Strassenverkehr = 2000
Luftverkehr = 3000
Wasserverkehr = 4000
SonstigerVerkehr = 9999

«enumeration»
RP_EntsorgungTypen

Abfallwirtschaft = 1000
Abwasserwirtschaft = 2000
SonstigeEntsorgung = 9999

«FeatureType»
RP__Basisobjekte::
RP_Geometrieobjekt

RP_Objekt

«FeatureType»
RP_Laermschutzbereich

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..]

«FeatureType»

+ position: XP_VariableGeometrie

«enumeration»
RP__Basisobjekte::RP_GebietsTyp

Vorranggebiet = 1000
Vorbehaltsgebiet = 2000
Eignungsgebiet = 3000
Ausschlussgebiet = 4000
SonstigesGebiet = 5000

«enumeration»
RP_SozialeInfrastrukturTypen

Kultur = 1000
Sozialeinrichtung = 2000
Gesundheit = 3000

Bildung = 4000
SonstigeSozialelnfrastruktur = 9999

RP_Wasserwirtschaft
{leaf}

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..¥]
+ typ: RP_WassemwirtschaftTypen [0..1]

«FeatureType»
RP_Sozialelnfrastruktur

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]
+ typ: RP_SozialelnfrastrukturTypen [0..1]

«FeatureType»
RP_Sonstigelnfrastruktur

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..]

«enumeration»
RP_Energiev ersorgungTypen

Hochspannungsleitung = 1000
Pipeline = 2000

Kraftwerk = 3000
EnergieSpeicherung = 4000
Umspannwerk = 5000
SonstigeEnergieversorgung = 9999

«enumeration»
RP_WasserwirtschaftTypen

Wasserleitung = 1000

Wasserwerk = 2000
TalsperreStaudammDeich = 3000
TalsperreSpeicherbecken = 3500
Riickhaltebecken = 4000
SonstigeWasserwirtschaft = 9999
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6.4 Siedlungsstruktur

RP_KernmodellSiedlungsstruktur /

RP_Obijekt

«FeatureType»
RP__Basisobjekte::
RP_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie

«FeatureType»
RP_Raumkategorie

A

«FeatureType»
RP_Sperrgebiet

«FeatureType»
RP_ZentralerOrt

«FeatureType»

RP_GemeindeFunktionSiedlungsentwicklung|

+

funktiion: RP_ZentralerOrtFunktionen [0..1]

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..¥]
+ funktiion: RP_Gemeindefunktionen [0..¥]

«enumeration»

RP__Basisobjekte::RP_GebietsTyp

Vorranggebiet = 1000
Vorbehaltsgebiet = 2000
Eignungsgebiet = 3000
Ausschlussgebiet = 4000
SonstigesGebiet = 5000

«enumeration»
RP_ZentralerOrtFunktionen

Oberzentrum = 1000
Mittelzentrum = 2000
Grundzentrum = 3000
Kleinzentrum = 4000
SonstigeFunktion = 9999

«enumeration»
RP_Gemeindefunktionen

Wohnen = 1000
Arbeiten = 2000
Landwirtschaft = 3000
Einzelhandel = 4000

Verteidigung = 6000
SonstigeNutzung = 9999

ErholungFremdenverkehr = 5000

«enumeration»
RP_AchsenTypen

Siedlungsachse = 1000
GrossraeumigeAchse = 2000
SonstigeAchse = 9999

«FeatureType»
RP_SonstigeSiedlungsstruktur

+ gebietsTyp: RP_GebietsTyp [0..*]

RP__Basisobjekte::RP_Linienobjekt

RP_Obijekt

«FeatureType»

+ position: XP_Liniengeometrie

«FeatureType»
RP_Achse

+

achsenTyp: RP_AchsenTypen [0..1]
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6.5 Sonstige Planinhalte Regionalplan

RP_KernmodeIISonstiges/

«FeatureType»
RP_Grenze

+

+ sonstTyp: RP_SonstGrenzeTypen [0..1]

typ: SO_GrenzeTypen [0..1]

«FeatureType»
RP_GenerischesObjekt

+ zweckbestimmung: RP_ZweckbestimmungGenerischeObjekte [0..1]
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7 Sonstige raumbezogene Planwerke und nachrichtliche Ubernahmen

SonstigePlanwerke
Sonstige Planwerke - Paketstruktur

«Leaf»
SO _Basisobjekte

+ SO _Bereich

+ 5C_Flaechenobjekd
+ 50 _Geonetrieobjekt
+ SO_Linienobjekt

+ 50 _Objekt

[ NEETIEETEE

+ 50_Plan
+ 50_PlanTyp
=] + SO_Punkiobjekt
aLeaf» 5| + SO_Rechischaralter
SO _NachrichtiicheUebemahmen + S0O_SonstRechtscharakder

=t SO_BesondereKlass izNachSchienenverkehraecht
. + SO_Bodenschutzrecht

+ SO_Denkmalschutzrecht
4 + 50_Detail KlasdfizNachBodenschutzrecht
+ 50_Detail KlassfizNachDenkmalschutzrecht + S0_RasterplanAenderning
+ SO_Detail Klasd fizNachFordrecht
I=] + SO_Detail Klasd fizNachLufiverkehrarecht
[=] + SO_Detail Klasd fizNachSchienenverkehraecht
|=] + SO_DetailKlasd fizNachSonstigemRecht
+ SO_Detail Klasd fizNach Strassenverkehraechit «Leafs

«l eafs
SO _Raster

+ SO_Detail KlasifizNachWassemecht S0 _Schutzgebiete
E +501 ht =] + SO_DetailKlasafizSchutzge bietNaturschutzrecht

=] + SO_KlasdfizNachBodenschutzrecht

E + 5O _KlasdfizNachDenkmalschutzrechit

+ SO_KlasdfizNachForsirecht

+ SO_KlasdfizNachLufiveskehrarecht

+ SO_KlasdfizNachSchienenverkehraecht
+ SO_KlasdfizNachSonstigemRecht

+ 5O_DetailKlasdfizSchutzge bietSonstRecht
+ SO_DetailKlasdfizSchutzge bietWassemecht
+ 5O_KlasdfizSchutzge bietNaturschutzrecht
+ 50O_KlasdfizSchulzge bietSonstRecht

+ 50O _KlasdfizSchulzgebietVassemecht

+ 5Q Laemschutzzone Typen

+ 50 _Klasd fizNachStrassenverkehrarechi + 50 _SchuizgebietNaturschutzrecht
+ 50 _KlasdfizNachWassemecht (5] +S0_SchutzgebietSondigeRecht
+ SO _Lufiverkehrarecht (5] + SO_SchutzgebietWasemecht

+ SO_Schienenverkehraecht
+ 50 SongligesRecht

+ SO_Straseenvetkehraecht
+ 50_Wassemecht

+ 5O _Schutzzonen Naturschutzre cht
+ 5Q_Schulzzonen YWassemecht

«Leaf»
S0_SonstigeGehiete
«Leaf» .
80_Sonsfiges + 50O Gebiet
+ SO _GebielsAut

+ S0 _Grenze
+ 50 _GrenzeTypen
+ 50 _SongGrenzeTypen

+ SO_RechtsgandGebieiTyp
+ SO_SonstGebietsAnt
+ SO_SonstRechissandGebietTyp

0N | O e
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7.1 Basisschema
SO_Basisobjekte_l/

«DataType»
XP_Basisobjekte::XP_Plangeber

+ name: CharacterString
+ kennziffer: CharacterString [0..1]

«FeatureType»
SO_Plan

+ planTyp: SO_PlanTyp
+ plangeber: XP_Plangeber[0..1]

+gehoertZuPlan/|\ 1

+bereich\[/0..*

«FeatureType»
SO_Bereich
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class SO_Basisobjekte_Z/

«FeatureType»

+gehoertNachrichtlichZuBereich

+nachrichtlich

SO_Bereich

+gehoertZuSO_Bereich/(\0..*

+inhaltSoPlan\[/0..*

«FeatureType»
SO_Objekt

oy

rechtscharakter: SO_Rechtscharakter [0..1]
+ sonstRechtscharakter: SO_SonstRechtscharakter [0..1]

«FeatureTyp_e» «FeatureType»
SO_Punktobjekt SO_Linienobjekt
+ position: XP_Punktgeometri1 + position: XP_Liniengeometrig

«FeatureType»
SO_Flaechenobjekt

+ position: XP_Flaechengeometrie
flaechenschluss: Boolean = false

b

«FeatureType»
SO_Geometrieobjekt

L
a5

position: XP_VariableGeometrie
flaechenschluss: Boolean [0..1] = false
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7.2 Nachrichtliche Ubernahmen aus Fachplanungen

SO_NachrichtlicheUebernahmen_l/

«FeatureType» SO_Objekt
SO_Strassenverkehrsrecht «FeatureType»
+ arDerFestlegung: SO_KlassifizNachStrassenverkehrsrecht [0..1] I [~{S0RBasisobiekiezsoRGeometiieahjekt
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachStrassenverkehrsrecht [0..1] + position: XP_VariableGeometrie
* name: Charactersmng [0-1] + flaechenschluss: Boolean [0..1] = false
+ nummer: CharacterString [0..1] A
E T «enumeration»
A TRV Y SO_KlassifizNachSchienenv erkehrsrech
SO_Schienenverkehrsrecht {root,leaf}
+ artDerFestlegung: SO_KlassifizNachSchienenverkehrsrecht [0..1] Bahnanlage = 1000
+ besondereArtDerFestlegung: SO_BesondereKlassifizNachSchienenverkehrsrecht [0..1] Bahnlinie = 1200
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachSchienenverkehrsrecht [0..1] OEPNV = 1400
+ name: CharacterString [0..1] Sonstiges = 9999
+ nummer: CharacterString [0..1]
«FeatureType» «enumeration»
SO_Luftv erkehrsrecht SO_BesondereKlassifizNachSchienenv erkehrsrech
+ arDerFestlegung: SO_KlassifizNachLuftverkehrsrecht [0..1] gs_r;:::sgﬁieof:—lfgggl
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachLuftverkehrsrecht [0..1] Fembahnhof = 100_02
+ name: CharacterString [0..1] - eterbahnht;f— BT
+ nummer: CharacterString [0..1] P:rsonenbahnli;ie — 12000
Regionalbahn = 12001
Kleinbahn = 12002
Gueterbahnlinie = 12003
WerksHafenbahn = 12004
«FeatureType» Seilbahn = 12005
SO_Wasserrecht Strassenbahn = 14000
e UBahn = 14001
+ artDerFestlegung: SO_KlassifizNachWasserrecht [0..1] SBahn = 14002
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachWasserrecht [0..1] OEPNV Haltestelle = 14003
+ istNatuerlichesUberschwemmungsgebiet: Boolean [0..1] = false =
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]
«enumeration»
SO_KlassifizNachLuftv erkehrsrecht
Flughafen = 1000
«FeatureType» Landeplatz = 2000
SO_Denkmalschutzrecht Segelfluggelaende = 3000
HubschrauberLandeplatz = 4000
+ arnDerFestlegung: SO_KlassifizNachDenkmalschutzrecht [0..1] Ballonstartplatz = 5000
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachDenkmalschutzrecht [0..1] Haengegleiter = 5200
+ weltkulturerbe: Boolean [0..1] = false Gleitsegler = 5400
+ name: CharacterString [0..1] Sonstiges = 9999
+ nummer: CharacterString [0..1]

«CodeList»
SO_DetailKlassifizNachStrassenv erkehrsrecht

«enumeration»
SO_KlassifizNachWasserrecht

GewaesserlOrdnung = 1000
Gewaesser20rdnung = 1100

«CodeList» Gewaesser3Ordnung = 1300
SO_DetailKlassifizNachSchienenv erkehrsrecht Ueberschwemmungsgebiet = 2000
FestgesetztesUeberschwemmungsgebiet = 20000
NochNichtFestgesetztesUeberschwemmungsgebiet = 20001
UeberschwemmGefaehrdetesGebiet = 20002
Sonstiges = 9999

«CodelList»
SO_DetailKlassifizNachLuftv erkehrsrecht

«CodelList» «enumeration»
SO_DetailKlassifizNachWasserrecht SO_KlassifizNachDenkmalschutzrecht

DenkmalschutzEnsemble = 1000
DenkmalschutzEinzelanlage = 1100
Grabungsschutzgebiet = 1200
Sonstiges = 9999

«CodelList»
SO_DetailKlassifizNachDenkmalschutzrecht
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class SO_NachrichtlicheUebernahmen_2 /

SO_Objekt

«FeatureType»
SO_Basisobjekte::SO_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

A

«FeatureType»
SO_Forstrecht
+ artDerFestlegung: SO_KlassifizNachForstrecht [0..1]
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachForstrecht [0..1]
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]
«FeatureType»
SO_Bodenschutzrecht
+ artDerFestlegung: SO_KlassifizNachBodenschutzrecht [0..1]
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachBodenschutzrecht [0..1]
+ istVerdachtsflaeche: Boolean [0..1] = false
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]
«FeatureType»
SO_SonstigesRecht
+ artDerFestlegung: SO_KlassifizNachSonstigemRecht [0..1]
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizNachSonstigemRecht [0..1]
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]

«enumeration» «enumeration» CEmuTEE e
SO_KlassifizNachForstrecht SO_KlassifizNachBodenschutzrecht SO_KlassifizNachSonstigemRecht
Oeffentlicherwald = 1000 SchaedlicheBodenveraenderung = 1000 Bauschutzbereich = 1000
Privatwald = 2000 Altlast = 2000 Berggesetz = 1100
Sonstiges = 9999 Altablagerung = 20000 Richtfunkverbindung = 1200

Altstandort = 20001 Truppenuebungsplatz = 1300
AltstandortAufAltablagerung = 20002 VermessungsKatasterrecht = 1400
Sonstiges = 9999
«CodeList» «CodeList» «CodeList»
SO_DetailKlassifizZNachForstrecht SO_DetailKlassifizZNachBodenschutzrecht SO_DetailKlassifizZNachSonstigemRecht
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7.3 Rasterdarstellung sonstiger raumbezogener Planwerke

SO_Raster /

«FeatureType»
SO_RasterplanAenderung +rasterAenderung

o"*
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7.4 Schutzgebiete

SO_Schutzgebiete /

SO_Objekt

«FeatureType»
SO_Basisobjekte::SO_Geometrieobjekt

+ position: XP_VariableGeometrie
+ flaechenschluss: Boolean [0..1] = false

A

«FeatureType»
SO_SchutzgebietNaturschutzrecht
+ arDerFestlegung: SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht [0..1]
+ zone: SO_SchutzzonenNaturschutzrecht [0..1]
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]
«FeatureType»
SO_SchutzgebietWasserrecht
+ arDerFestlegung: SO_KlassifizSchutzgebietWasserrecht [0..1]
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizSchutzgebietWasserrecht [0..1]
+ zone: SO_SchutzzonenWasserrecht [0..1]
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]
«FeatureType»
SO_SchutzgebietSonstigesRecht
+ artDerFestlegung: SO_KlassifizSchutzgebietSonstRecht [0..1]
+ detailArtDerFestlegung: SO_DetailKlassifizSchutzgebietSonstRecht [0..1]
+ zone: SO_LaermschutzzoneTypen [0..1]
+ name: CharacterString [0..1]
+ nummer: CharacterString [0..1]
«enumeration»
«enumeration» SO_KlassifizSchutzgebietWasserrecht «enumeration»
SO_KlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht SO_KlassifizSchutzgebietSonstRecht
Wi hutzgebiet = 1000
Naturschutzgebiet = 1000 QuellGrundwasserSchutzgebiet = 10000 Laermschutzbereich = 1000
Nationalpark = 1100 OberflaechengewaesserSchutzgebiet = 10001 SchutzzoneLeitungstrasse = 2000
Biosphaerenreservat = 1200 Heilquellenschutzgebiet = 2000 Sonstiges = 9999
Landschaftsschutzgebiet = 1300 Sonstiges = 9999
Naturpark = 1400
Naturdenkmal = 1500

GeschuetzterLandschaftsBestandteil = 1600

GesetzlichGeschuetztesBiotop = 1700 «enumeration» «enumeration»
Natura2000 = 1800 SO_SchutzzonenNaturschutzrecht SO_SchutzzonenWasserrecht ;
GebietGemeinschaftlicherBedeutung = 18000 «enumeration»
EuropaeischesVogelschutzgebiet = 18001 Schutzzone_1 = 1000 Zone_1 = 1000 SO_LaermschutzzoneTypen
NationalesNaturmonument = 2000 Schutzzone_2 = 1100 Zone_2 = 1100 _
Sonstiges = 9999 Schutzzone_3 = 1200 Zone_3 = 1200 1232:2; - ;888
Kernzone = 2000 Zone_3a = 1300 Nacht = 3000
Pflegezone = 2100 Zone_3b = 1400
Entwickungszone = 2200 Zone_4 = 1500
Regenerationszone = 2300
«CodelList»
SO_DetailKlassifizSchutzgebietNaturschutzrecht «CodeList» «CodelList»
SO_DetailKlassifizSchutzgebietSonstRecht SO_DetailKlassifizSchutzgebietWasserrecht
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7.5 Sonstige Gebiete nach BauGB

SO_SonstigeGebiete/

SO_Basisobjekte::SO_Flaechenobjekt

SO_Objekt

«FeatureType»

+ position: XP_Flaechengeometrie
+ flaechenschluss: Boolean = false

«FeatureType»

SO_Gebiet

+ o+ o+ o+ o+ o+ + o+

gemeinde: XP_Gemeinde [0..1]

gebietsArt: SO_GebietsArt [0..1]

sonstGebietsArt: SO_SonstGebietsArt [0..1]

rechtsstandGebiet: SO_RechtsstandGebietTyp [0..1]
sonstRechtsstandGebiet: SO_SonstRechtsstandGebietTyp [0..1]
aufstellungsbeschhlussDatum: Date [0..1]
durchfuehrungStartDatum: Date [0..1]
durchfuehrungEndDatum: Date [0..1]

traegerMassnahme: CharacterString [0..1]

«enumeration»
SO_GebietsArt

Umlegungsgebiet = 1000
StaedtebaulicheSanierung = 1100
StaedtebaulicheEntwickungsmassnahme = 1200
Stadtumbaugebiet = 1300

SozialeStadt = 1400
BusinessimprovementDestrict = 1500
HousinglmprovementDestrict = 1600
ErhaltungsverordnungStaedebaulicheGestalt = 2000
ErhaltungsverordnungWohnbevoelkerung = 2100
ErhaltungsverordnungUmstrukturierung = 2200
Sonstiges = 9999

«CodeList»
SO_SonstGebietsArt

«enumeration»
SO_RechtsstandGebietTyp

Aufstellung = 2000
Festlegung = 3000
Abgeschlossen = 4000
Verstetigung = 5000
Sonstiges = 9999

VorbereitendeUntersuchung = 1000

«CodelList»
SO_SonstRechtsstandGebietTyp
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7.6 Sonstige Planinhalte

SO_Sonstiges /

«FeatureType»
SO_Grenze

+ typ: SO_GrenzeTypen [0..1]
+ sonstTyp: SO_SonstGrenzeTypen [0..1]
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